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PREAMBULE

Ce manuel complete les autres livrets joinls au Telestrat (MANUEL
D'UTILISATION et INDEX HYPER-BASIC). Il permet l'utilisation de
l'ordinateur avec la cartouche TELEMATIC V 2.0. La (¢lématique se rapporte 2 la
ligison entre ordinateurs et Minitel via le réseau t¢léphonique. Par sa conception. le
Telestrat peut étre ulilisé comme serveur pour recevoir et mettre des données sur cc
réscan. Ce manvel vous permet de développer vos propres applications en quelques
heures de prarique. Il est divisé en deux parties: '

La premigre partic vous fait découvrir les principales caractéristiqus
de la télématique du Telestrat :

L'INITIATION vous permet d'avoir une vision globale des applicarions de votre
matériel.
- La dcuxigme partie vous permet d'appronfondir les différentes
applications disponibles

L'UTILISATION décrit les caractéristiques dc chaque application. Bien que ce ne
solt pas obligatoire, nous vous conseillons d'avoir auparavant assimilé le modc
d'emploi du Minitel.

Des applications plus poussées nécessitent des connaissances techniques que l'on peut
acquerir en lisant les documentations publiées par les PTT, en particulier la
documentartion technique sur le Minitel MIR (modem retournable). Le Telestrat
donne accés & bien des astuces, mais notre but est surtout de mentrer dans ce manugl
comment développer et utiliser des applications simples. Les passionnés ne tarderont
pas & découvrir les possibilitds offertes par ce nouveau mode de communicarion
qu'est Iz Minitel.

En dehors des exemples donnés ici, les possibilités de votre machine 2
communiquer n'ont pas d'autres limites que vos bescins

» EMULATION : le Tclestrat devient un périphérique du Minitel, vous avez la
possibilité de mettre les pages videotex consultées en mémoire et d'sn avoir une
Copie. sur papier, avec une imprimante (annuaire, horaires de transport, de
spectacles, banques de données professionnelles. ).



« BORNE DE COMMUNICATION AUTONOME : utiliser le Telestrat sur un
stand d'exposition ou dans un magasin comme poinl d'information (guide d'un
salon, informations, démanstration). 11 affiche les pages & consulter sur I'écran d'un
moniteur coulenr.

» DIALOGUES ENTRE DEUX MINITEL : avec un Telestrat branché sur un
des 2 Minitel, on peut envoyer et recevoir les textes tapés sur les terminaux des deux
correspondants, tout comme le service Teletel du 3618, sans la tarification spéciale!
Vous pouvez parder ainsi des traces écriles de vos "conversations télématiques”.

« SERVEUR MONOVOIE INTEGRE : création d'un scrvice professionnel
d'information - messagerie - composition de pages Videotex et d'arborescences -
répondeur-enregistreur pour Minitel, journaux cycliques...

Remarguces -

Les applications utilisant la fonction serveur -"Lancer le serveur'-
nécessitent d'avoir un Minitel & modem retournable (modéle de base M1 R,
le R étant apparent sur l'étiquette du Minitel). Les PTT échangent sur simple
demande les Minitel non retournables contre des modegles retournables équivalents.

Nous vous rappelons que la composition de pages videotex est aussi un métier, Avant
de recopier des pages pour un usage professionnel, demandez l'autorisation des
CENntres Serveurs du xqu cls vous vous conneclex.

(<] INITIATION

INITIATION

Au début de I'utilisation de votre systéme, nous
vous conseillons de faire une copie de la
disquette STRATSED :

» Metiez le Telestrat en route (voir partic A -
III et annexe I).

* Tapcz 1 & l'écran de présentation pour
accéder 2 la télématique

1 TELEMATIC
2 LANGAGE

votre choix : 1

» Tapez sur la barre 'ESPACE (choix N°1 :
Emulation MINITEL).

» Retapez un ESPACE (choix N°1: Acces
disque.)
~*Tapez maintenant U et suivez les
instructions du Telestrat (Formatage de la
disquette CIBLE : ... répondez O pour OUI).



A - INITIATION AUX APPLICATIONS TEL.EMATIQUES
DU TELESTRAT

I PRESENTATION:

Un réseau télématique est constitué de plusieurs éléments:

= des terminaux de dialogue (les MINITEL),

= des lignes de transmission (TRANSPAC et le RESEAU TELEPHONIQUE
COMMUTE),

« un protocole de communication (le standard VIDEOQTEX),

» des SERVEURS (des ordinateurs spécialisés) qui envoicnt les informations sur le
réseau,

(4 1 fin de ce manuel, un glossaire vous donncra quelques explications sur le
vocabulaire utilisé).

Les terminaux Minitel se branchent sur la prise téléphonique et vous relient aux
serveurs par l'intermédizire des lignes de téléphone. A chaque extrémité de la ligne,
les machines doivent parler la méme langus pour pouvoir échanger des
informations, ¢'est la raison pour laquelle le VIDEOTEX a été choisi en Europe.

Des applications comme les messageries, passations de commande et consultation des
banques de données peuvent entrainer dc nombreux appels, il est important de bien
étudier votre arborescence {l'organigramme suivi par l'ordinateur) pour que ceux
qui vous appellent puissent accéder directemnent A I'information qu'ils désirent.

Rappelons qu'un serveur cst un ordinateur qui permet I'échange d'informations
avec un correspondant, sous forme d'images et de messages transmis par Minitel. Le
serveur intégré dans le Telestrat est constitué d'un détecteur d'appel, de circuits qui
"décrochent” a votre place, gércnt la manipulation des page-écrans, regoivent les
commandes tapées sur le Minitel du correspondant, les interpréicnt et finalement
raccrochent puis se remettent en attente d'un autre appel quand la ligne est coupée.

La conception d'un serveur télématique a votre usage comprend donc qualre parties
distinctes:

« la définition du service offert et le classement des informations & échanger;

+ la composition d'un organigramme de dialogue avec le correspondant (schéma
d'arborescence);

» la composition des pages (textes et / ou graphiques);

« l'insertion des pages et de la procédure dans unc "boile noire” qui gére les
COMMUNICALINSs.

8 INITIATION

Congu pour vous assister dans ces tiches on les prendre en charge, le Telestrat
comporte des jeux d'instructions qui ne néccssilent aucune connaissance en
informatique:

« il dessine une arhorescence selon vos instructions,

» il vous donne les outils de composition de pages VIDEOTEX,

« il insére lni-méme ces éléments dans son systéme de communication,

« il vous permel de tester votre application sans avoir besoin d'une autre ligne,
» il prend les appels et enregistre ou délivre les informations.

I_RA \ POUR LES UTILIS MINITE

Remargue : e lecteur Microdisc est sensible aux rayonncmenls des écrans vidéo.
Si le Telestrat répond : "disquette abimée” apréss un accés dique ou si le serveur ne
fonctionne pas normalement, essayce d'éloigner le Minitel et le moniteur du
lecteur de disqueltes. Cela peut suffir 2 résoudre vos problemes.

Faites pivoter le Minitel pour &tre face & son panneau arrigre. Dans la partic droite,
se trouve une prise DIN femelle dans laquelle se place Ia fichc DIN méle 3 broches
du cable fourni avec le Telestrat, L'autre bout du cable comporte une prise DN 8
hroches qui se place dans la prisc marquée Minitel, sur le Telestrat [2]. Le coté
mile de la gigogne [12] qui part du Telestrat s'enfiche dans la prise téléphonique
femelle située a larriere du Minitel. La prise du combiné téléphonique viendra sc
placer dans cette fiche (cf ANNEXE I).

1.e Minitel doit étre relié normalement i la prise téléphonique murale de votre local.

Attention : $i vous utilisez un joystick, celui-ci doit étrc connecté sur la prise
joystick située & gauche du Telestrat [10]. La souris (2 ou 3 boutons) doit étre
cennectée sur la prise de droite [11].

1 - La prise gigogne téléphonique du Tclestrat n'a pas besoin d'€tre utilisée pour le
fonctionnement du Telestrat duns les applications :

+ EMULATION,
« EDITION DE PAGES VIDEOTEX / D'ARBORESCENCES
» TESTER LE SERVEUR / BORNE DE COMMUNICATION

INITIATION 9



L'écr_an_du Minitel peut servir dc moniteur paur lancer une application,
Pour indiquer au Telestrat qu'il doit utiliser I'écran Minitel, vous devez appuyer sur
la touche SHIFT pendant la mise en routc ou un RESET froid (touches DEL et
bouton RESET). Ce mode permet l'accés aux menus et le lancement d'une
application, les limites du Minitel ne lui permettent pas toujours dafficher le
déroulement de I'application, une fois qu'elle est lancée, mais ccla ne géne en rien
son fonctionnement (ex : Lancer le serveur). Par contre, le Minitel ne doit pus €tre
utilisé comme monitenr principal (SHIFT-RESET) ou comme écran unique, une

fuis lancée l'application Emulation Minilel. Cela empéche le fonctionnement du
programme.

2 - Pour l'applicaiion :
LANCER LE SERVEUR,
la prise gizgogne du détecteur d'appels doit obligatoirement étre placée entre la prise

du tél\éphonc ct le Minitel. Dans ce cas, il faul utiliser un Minite] RETQURNABLE
(modele de base M1-R distribué par les PTT).

SCHEMA A-1

HINITEL

TELESTRAT

10

INITIATNON

I 3 NG tRALE

Si vous n'aver pas d'exemple d'utilisation de la télématique et dun serveur
personnel, ce chapitre est fait pour vous!

Vous allez utiliser le Telesiral et passer d'une application & une autre pour
comprendre la facilité d'emploi de l'appareil. T.es détails scront abordés dans le
chapitre B.

REMARQUES :

« Pour choisir une option dans les menus, il faut déplacer la barre de sélection sur la
ligne choisie (avec les touches fléchées) puis valider avec la barre d'espacement ou la
touche RETURN, vous pouvez aussi taper le N° correspondant a celle ligne suivi
dun RETURN.

» A partir des menus des applications, la touche ESC permet de revenir au nienu
principal TELEMATIC.

« Pendant les accés disques, les antres Entrécs/Sorties sont bloguées {en particulier,
le clavier). D'autre part, un backup ou une initialisation utilisent la mémaire vive
{"Dupliquer” appelée par U et"Initialiser” appelée par T, dans les menus).

» Les touches CTRL et FUNC'T doivent éire pressées en méme temps quc
la touche qu'elles complétent (CTRL-R}. La touche ESC doit éire
pressée el relachée avant 'autre touche (ESC 17).

MISE EN MARCHE :
* Reliez le Telestrat au Minitel, comme indiqué en annexe :

*Connectez un moniteur (téléviseur couleur...) par la prise RVB [8] ct le cable noir
fourni qui comporle une prise PERITEL a l'un de ses bouts (pour un maoniteur
N&B, utilisez un cable spécial comportant une fiche jack).

* Reliez lalimentation et le lecteur de disques (prises ALIM [3] et MICRODISC
[4]). Le transformateur alimente & la fois le Telestrat i le lecteur. Ce dernier est
relié au Telestrat par lc cable gris "en nappe”. Une encoche situé sur la prise de
l'ordinateur évite de se tromper de sens.

* Virifiez que les carlouches sont bien enfichées : HYPER-BASIC & gauche (port
LANGAGLE), TELEMATIC 2 droite (port UTILISATELUR).

* Mettre la disquette Master STRATSED dans le lecteur aprés avair enlevé la
languette plastique qui obstrue ce demnicr.

FAMILIARISATION 11



* Branchez les appareils sur le secteur. Le plus compligué est fait !

* Allumez Valimentation en poussant l'interrupteur situé sur sa face avant : un
voyant reuge indique le fonctionnement du transformalteur.

* Un menw s'est alfiché 3 I'écran du moniteur aprés les tests internes de la machine :

TELESTRAT
() 1986 ORIC INTERNATIDNAL

64 Ko RAM, 40 Ko ROM
DRIVE : A

TELEMON ¥n

(o) ORIC INTERNATIOMAL
STRATSED ¥n

{c) DRIC INTERNATIONAL

HYPER BASIC ¥n

(¢) ORIC INTERNATIONAL
TELEMATIC Yn

(c) ORIC INTERNATIONAL

1 - TELEMATIC
2 - LAHGAGE
Votre choix :

Tapez 1. .
le menn de la cartouche TELEMATIC apparait a son tour :

TELEMATIC

1 Emulation MINITEL

2 Edition pages VIDEOTEX
3 Edition SERVELR

4 Lancer Te SERVEUR

S Relanocer TELESTRAT

(Acces par APLIC 0, a partir du BASIC). Voici les différents menus accessibles 2
partir de ce menu principal :

12 FAMILIARISATION

Ernwslation 1 IIMITEL E. SERVELR
1 acces disque

< #rnulation rinitel
Z 1 beray prrinc

Editizn pages WILEGTE: TELEMATIC
1 azces disque
= #litwn 2 Edition pages VIDEQTEX

E #1le page X Edition SERVEUR

& I'er prinsipal 4 Lanaer le SERVEUR

3 Relancer TELESTRAT

Lanc+r 1¢ SERVEUR

1 acces disque

Rizer b i

1 = TELEMATIC

Al ASE

¥ Mlany pri

1 - EMULATION DU MINITEL (LE MINITEL RIS)

*« EMULATION

Nous désignons par EMULATION la fonction qui consiste 3 transformer le
Telestrat en périphcrique "intelligent” du Minitel. L'ordinateur améne de nouvelles
lonctions au terminal. Aprés la connexion sur un serveur, vous utilisez le clavicr
mécanique du Telestrat au lieu de celui du Minitcl. 8i un moniteur couleur est relié
au lelestrat, les pages y apparaissent en couleur (avec lex contraintes du Telestrar).
Toutes les informations provenant du réseau téléphonique passent dans le Modem du
Minitel et sont envoyées au Telestrat par sa prise péri-informatique, en méme temps
qu'clles s'affichent & I'écran. L'avantage de cette application est de pouvoir
enregistrer des pages Videotex avec le lecteur de disquettes relié au Telestrat. Siune

imprimante est reliée & Ia prise CENTRONICS [6] dc l'ordinateur, les écrans
Videetex peuvent étre imprimés sur papier.

Dans le menu TELEMATIC, lapez sur la barre d'espace ou RETURN. Vous
pouvez aussi taper 1 puis RETURN. Le sous-menu de I'émulation apparait :

FAMILIARISATION 13



Emulation HINITEL

1 Acces dizque
2 Emulation MINITEL
Z Menu principal

Tapcz 2 puis validez votre choix avec espace. Vous étes maintenant en
mode Emulation :

* ACCES A UN SERVELIR

composez le 11 avec le téléphone (service de 'ANNUAIRE ELECTRONIQUE),
puis taper sur CONNBHION/FIN sur le Minitel ou CTRL-D sur le Telestrat,
quand vous entendez un sifflement (la PORTEUSE).

Raccrochez le téléphone et utilisez I'annuaire comme d'habitude, en lapant !c: nom
d'un abonné et la localité on il est domicilié, puis BHWOI sur le Minitel ou

RETURN sur le Telestrat. Les touches SUITE et RIET@UR sont remplacées
par 1 et 7 sur l'ordinateur (de chaque coté de la barre d'espace)... L'annexe E lisle
les fonctions d'érmulation.

Comme vous voyez, I'écran du moniteur et celui du Minitel affichent la méme page.

4 = RECHERCHE h
Pt PAR_HOM
OU PAR RUBRIGUE

RUBRIGRIE : . .

e R
S BRI
BEBERTENRRT

AORESSE . .

ERERO: isu i e
Commant formuler

13 demande < MR
Les services

et 1e tarif -+ DiFEiMGs
| HUMEROS D'URGEMCE + lﬂ!ﬁ!lil‘

14 FAMILIARISATION

* ENREGISTREMENT DE PAGES

Quand vous avez choisi un écran, pour l'enregistrer, tapez CTRI.-E (aller
directement au menu d'Accés disque). Le menu suivant s'affiche -

]
ACCES DISQUE PAGES VIDEOTEX

nom courant -

Lecteur FACIE B [niviatiser

Mire @erire Eetectionner [Jommer

[etruire pillpliquer [ecuperer [Mlenage

Tapcz N (Nommer). Tapez un nom qui identifiera la page (FSSAII), suivi de
RETURN. Tapez ensuite E (Ecrire).

Remarque : RETURN suivi de E, (validation du nom et enregistrement de la page
sur le disque) peut étre remplacé par un second CTRL-E (dc méme d'ailleurs que
pour lire une page sur le disque, CTRL-L remplace RETURN puis L).

* Tapez ESC ou CTRL-C pour retourner en émulation. Le Telestrat
réaffiche I page courante en mémoire centrale.

* Si vous le désirez, recommencez ces opérations avec unc autre page
(nommez par exemple cette nouvelle page ESSALZ ),
* Coupez finalement la communication en appuyant sur CTRL-D ;

Un F apparait en haut et 4 dmite de I'écran du Minite] pour indiquer que la ligne est
coupée, Le Telestrat a raccroché. CTRL-C vous raméne au menu d'émulation,
choisissez I'option Menu principal (3 puis espace) ou tapez sur ESC.

FAMILIARISATION 15



2 - COMPOSITION DE PAGES VIDEOTEX

Cette application permet de composer de nouvelles pages ou d'éditer des pages
stockées sur une disquette.

* Ra( “herchez une page en mémoire:
Comme vous étes dans le menu principal TELEMATIC, tapez 2 et RETURN.

Le sous-menu suivant apparait ;

Edition PAGES VIDEOTEX

2 Edition

3 Nouvelle page
4 Menu principal

Vous choisissez le N'1 en tapant RETURN, une page spéciale apparait, donnant des
oplions :
L]

ACCES DISOUE : PAGES VIDEOTEX

nom courant

Lecteur n BE Dmt‘lahser

[Mire Ferire Helectionner [Jommer

Deliruire Dlpliquer [lecuperer [Mlenage

Tapez A, puis 8 : le menu de ce qui est stocké s'affiche. Accédez a la page en
déplagant le curseur avee les touches (léchées sur le nom choisi, puis en validant par
un espace (ou RETURN), 11 est possible aussi de taper N, puis le nom (ex : ESSAIT)
suivi de REETURN. Un nom est maintenant sélectionné.

Vous choisissez alors Lirc en tapant L.

16 FAMILIARISATION

Remarque : La validation d'un nom par RETURN puis la leclure du disque par L
peut étre ahrégé par CTR-L.

* Editez la page :
Tapez CTRL-C, réallichez le menu d'édition puis choisissez I'option N°2 (Edition)
en tapant 2 puis RETURN,

Edition PAGES VIDEOTEX

1 Acces disqua

2 Edition

2 Nouvells page
4 Menu principal

* CHANGEMENT D'UNE PAGL

Tapez des lettres avec le clavier du Telestrat : ESC B change 1a couleur d'écriture
pour le vert, ESC N donne la double largeur aux lettres (voir Annexe D). Aprés
quelques lignes, passez en mode graphique (CTRL-G) et dessinez des pavés en
appuyant sur la barre d'espacement. La touche DEL vous permet d'effacer des
caractéres. Vérifiez l'effet obtenu sur I'écran du Minitel en tapant CTRL-R (le
rafraichissement de l'écran Minitel entraine l'aflfichage de l'image située en
mémoire centrale).

= SAUVEGARDE (ENREGISTREMENT IYUNE PAGE)

Vous n'étes pas obligé de sauvegarder ces transformations, & mains d'Gire déja
familier avee l'art Videotex ! Malgré tout, voici la procédure de sauvegarde : tapez
CTRL-C, vous revenez alors au menu d'édition ;

Edition PAGES VIDEOTEX
1 Acces disque

2 Edition

3 Nouvelle page
4 Menu principal

FAMILIARISATION 17



Tapez un espace (Accés disque) puis lapez N, taper ensuite un nom (ESSAfY ) suivi
de RETURN, et taper E pour écrire la page sur disquette.

Attention : une fois un nom affiché, n'oubliez jamais de taper E pour
sauvegarder la page au L pour la lire. La sélection d'un nom de fichier
et l'action a entreprendre sur ce fichier sont deux choses différentes.

Si vous redonnez i une page transformée son nom d'origine, elle remplacera
l'ancienne version sur le disque (exlension . VDT) mais celle-ci sera alors identifiée
par l'extension [.BAK]| (une ancienne version reste présente jusqu'a un "Ménage"
obtenu avec 1a tonche M dans le menu d'accts disque, elle peut étre rappelée
auparavant avec la touche : R - Recuperery).

Une fois ces essais terminés, tapex. ESC 2 fois et retournez au Menu principal
TELEMATIC.

3 - Enchainement de Pagses : Edition_d'arborescences

Une arhorescence désigne l'organigramme suivi par le Telestrat pendant une
communication. Quand un correspondant appelle, le Telestrat affiche les pages dans
un ordre que vous avez défini auparavant. Selon les choix du correspondant, le
T'elestrat acciéde & telle ou telle page. Ces pages enchainées forment des branches
dans un schéma qui ressemble & un arbre. Les ramifications sont de plus en plus
nonbreuses au fur et & mesure qu'on avance dans le schéma :

I || I 1

[ T

* Créez une arboreseence avee les pages enregistrées :
Dans le menu principal TELEMATIC, allez sur le choix N°3: Edition SERVEUR
(taprz 3 puis espace).

Le sous-menu suivant apparait ;
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Edition SERVEUR

T Acces disque
2 Edition
3 Houveau serveur

4 Tester sans acces dizque
5 Informations
6 Menu principal

Tapez un espace (choix N°L), A (lecteur A) puis 8 (Sélectionner), déplacez le
curseur sur le nom DEMO, tapez un espace pour valider, puis L (vous pouvicz
aussi taper N -Nommer- puis le nom DEMQ suivi des touches RETURN ct L)
Re.toumcz maintenant au menu du Serveur par ESC et choisissez Edition (tapez 2
puls espace). L'arborescence lue s'affiche 4 I'dcran (voir annexe F).

+ CHANGEMENT D'UNE ARBORESCENCE.

I_l\sufﬁt de déplacer le curseur avec les touches fléchées, puis dc taper I A I'endroit
ou vous voulez insérer une page, ou DEL sur la page que vous voulez enlever de
Ialbre. Vous créez ainsi des hranches et des nceuds {menus donnant licu i des
c_hmx). Le Telesirat sait qu'il doit insérer un menu quand vous lapcz la lettre S au
lieu de la lettre P. Chaque page insérée avec P sur un menu deviendra un de ses
c.hou(: Quand l'arbre a la forme que vous voulez, tapez N en étant placé sur chaq.ue-
page a Nommer. Ecrivez alors lc nom de la page (des cspaces doivent étre tapés pour
recouvrir le nom de code donné par la machine, quand la page a été insérée
PAGE@gl.. ). Attention aux fautes de frappe, chacun de ces noms devrzi
correspondre & unc page stockée sur le disque!

Vous pouvez ainsi insérer dans DEMO les pages cnregistrées sur I'annuairc

i};gg?;ique pendant I'émulation Minitel (voir schéma en annexe) : ESSAHL,

*‘Placez-vous sur la page AIDE avec les touches fléchées située autour de la barre
d'espucement.
1‘ Tapez sur la ba}m-, espace (AIDE apparait en haut de I'écran),

lapez sur P, puis ramenez le curseur sur la nouvelle page ainsi créée,

* tapez N, puis ESSAII et un cspace (nom de la page enregistrée dans l'annuaire
¢lectronique),
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* tapez sur D pour afficher toute l'arborescence.

+ IMPRESSION DU SCHEMA D'ARBORESCENCE

{si vous &tes relié & une imprimanic)

Tuapez sur FUNCT-I., 1.eTelestrat dessine l'arbre sur I'imprimante, a partir‘de‘ la
page affichée én haut de votre écran. Si le schéma est trop large pour une feuille
standard, le Telestrat insére des renvois au bout des branches trop longues.

= SAUVEGARDE EN MEMOIRL

A partir du menu (tapez ESC cu CTRL-C), sélectionnez l'option N"1 pour l'acces
disque (1 ct espace) :

ACCES DISOQUE : SERYEUR '

nom courant :

Lecteur BE E m nnitialiser'

Mire @erire Elelecticnner [lommer

Deiliruire D[lptiquer [Jecuperer Menage

Tapez N pour nommer la nouvelle arborescence, tapez son nom puis RETURN et
finalement E pour Ecrire sur lc disque. Tapez ensuite deux fois £SC, vous
reviendrez au menu principal,
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4 - UTILISATION DU SERVEUR INTEGRE

Un scrveur videotex est un ordinateur comme le Telestrat, relié & un réseau de
communication pour transmelire des données (la ligne du téléphone). Le systéme
francais utilise la norme Videotex qui permet d'envoycr des pages-écrans composées
de caracteres (24 lignes/40 colonnes) et de graphismes en coulcurs. Ce standard
"basse résolution" a l'avantage de ne pas nécessiter la transmission de trop
d'informations (ce qui est le cas de certains systtmes donnant une meilleure
définition graphique), les pages sont donc (ransmises plus rapidement que dans bicn
des systdmes étrangers. Le Telestrat répondra aussi aux sollicitations des
correspondants presque instanlanément (interrogation par celui qui appelle depuis
un autre Minitel). Le serveur suit pour cela un organigramme (I'arborescence) que
vous aviez composé pour lui.

* LANCER 1.E SERYEUR

Dans le menu principal, choisissez la ligne N° 4: Lancer le SERVEUR puis tapez sur
la barre d'espace. Le menu du serveur apparait :

Lancer 1e SERVEUR

I Acces disque
2 Lancer Y serveur
3 Tester Te serveur

4 Borne de communication
5 Tester zans acces disque
6 Menu principal

2 possibilités s'offrent alors i vous:

a - VOUS AVEZ UNE AUTRE LIGNE DE TELEPHONE. EQUIPEE D'UN
MINITEL :

* Sélectionnez 'arborescence a utiliser : votre arborescence est toujours en mémaoire
centrale si vous aver suivi le chapitre dans 1'ordre, c'est donc 'arborescence que le
Telestrat utilisera pour sa communication. $i la mémaire vive nc contient pas
d'arborescence, il faut auparavant en charger une par un Aceés disque
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ACCES DISQUE : SERVEUR

aom ¢courant -

Lecteur (IEI B B [Doitiatiser

[Mire Herire [Jelectionner [Jommer

Delliruire D[Mlptiquer [Jecuperer [lenage

Tapez sur A puis S (affichage du catalogue du lecteur A, puis Séleclion d'une des
arborescences). Tapez un espace pour valider votre choix puis tapez L (Lire).

N'oubliez pas de taper L car sinon le¢ Teclestrat ne chargera pas

I'arborescence dont le nom est sélectionné, le Telestrat sépare vos sélections
de noms et les opérations de lecture/écriture sur la disqucttc.

* Une fois I'arborescence chargée, tapez ESC et choisissez la ligne N° 2 : Lancer le
SERVEUR dcpuis le menu Serveur (2 puis espace).

* Appelez-vous et connectez-vous sur lc Telestrat depuis 1'autre Minitel.
* Suivez l'arborescence pour vérifier les effets des touches SUITRE, RETOUR. ..

* Raccrochez avec 'C@NNEEXHUNIFHN.

Remarque : Avant que lc Telestrat ne décroche vous pouvez toujours anmuler le
lancement du serveur par CTRL-C ou en prenant vous méme la communication.

b - VOUS N'AVEZ QU'UNE LIGNE EQUIPEE A VOTRE DISPOSITION (celle
du 'l'elestrat) : )

* Sélectionnez l'arborescence 4 utiliser, choisissez DEMO depuis le menu d'accés
disque {(fairc A, S puis RETURN et L... voir cas précédent),
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* Tapez ESC et choisissez I'option N° 3 dans le menu serveur (3 et espace) : Tester
le serveur.

Dans cc cas, vous allez utiliser le minitel relié au Telestrat pour simuler une
communication avec l'exterieur. Le moniteur du Teleslrat vous sert d'espion pour
suivre le déroulement de la "communication” : Emission de la page "LOGO " Le
minitel, lui, sc comporte comme i il était A 'autre bout d'une ligne de téléphanc.

* Suivez l'arborescence pour vérifier les effets des touches SUINMTE, RETOUR...

A w

Raccrochez” cn revenant au menu par CTRL-C,
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S - RETOUR AU BASIC

Eh voila, le premier voyage télématique cst terminé. Comme vous l'avez constaté, ce
n'est pas compliqué d'étre "branché” grace au Telestrat.

Aucune programmaltion n'a été nécessaire et pourtant vous avez :

- stocké des pages Videotex en mémoire (EM ULATION),

- edité et imprimé ces pages (pour les possesseurs d'une imprimante),
- congu une arborescence (Edition SER VEUR),_ -

- lancé votre serveur avec cette arborescence...rien de moins,

* Revenez au menu principal:
Validez I'option Menu Principal ou taper. sur ESC.

* Quillez les applications télématiques : )
Choisissez l'option N°5: Relancer TELESTRAT en déplagant le CUrSEUr sur la
cinquitme ligne et en tapant un espace ou simplement en tapant 5 puis RETURN.
Tapez maintenant 2.

Veus pouvez vérilier que vos essais ont hien &€ stockés sur la disquette. Utilisez la

commande BASIC de catalogue de ce qui se trouve sur la disquetle : tapez DIR suivi
d'un RETURN, le répertoire s'affiche a l'écran.

Vous voyez les pages enregistrées (extension .VDT) et I'arborescence (extension
SRY).

La description des extensions ulilis€es par le systéme d'exploitation du Telestrat se
trouve 4 l'annexe A.
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B -UTILISATION

Certaines f{mct.ions du Telestral sont valables quclle que soit l'application vtilisée
(TELEMATIC, Edition de pages Videatex, Ldition d'arborescences et mémc
HYPER-BASIC..)):

CTRL-F Bascule dc marquage sonore des touches,

CTEL-T Bascule majuscule/minuscule,

CTRL-W Verrouillage/déverrouillage majuscule attribué 4 la touche ESC
. (SHIFT LOCK),

FUNCT - Emission du caractere de code ASCI héxa 6/0,

FUNCT = Emission du caractére de code ASCII héxa 7/E.

1- LEMULATION D'UN MINITEL

1 - INITIATION

Nous avons vu dans le chapitre A un exemple d'application du mode émulation.
Quand vous 8tes connecté sur un serveur par Minitel, I'émulation consiste i utiliser
le clavier du Telestrat et accéder A des fonctions de sauvcgarde des écrans,
d'impression et d'émission de caractires spéciaux.

Cela apperte une plus grande souplesse a l'usager du Minitel. Avec le
micro-ordinateur, vous pouvez stacker les pages consultées sur une disquette et les
imprimer ou les relire une fois que la ligne est coupée (entrc 200 et 800 pages par
disquette). Grice au clavier du Telestrat, vous pouvez aussi envoyer des messages
comportant tous les caracteres prévus pour le standard Videotex (128 caractéres et

64 formes mosaiques -192 signes ), plus nombreux que les 136 signes accessibles sur
les claviers actuels des Minitel.

2 - FONCTIONNEMENT

Le Telestrat est congu pour utiliser le Minitel comme interface avec le réseau
télématique.
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Un Minilel est composé de 4 sous-cnscmbles ou modules

= le module écran qui assure le décodage ct la visualisation des informations,

* le module clavier qui constitue I'organe d'entrée des données,

* Ic module modem qui assurc la transmission des informations,

* [e module prise péri-informatique qui permet de connecter le Telestrat au

Minitel.
MDODEM
.

-

HGDU][:“]E +— @:D
lH:'J/ e U e
i
Clavier

Le logiciel PROTOCOLE inclus dans le Minitel gere les 4 modules.

Quand le Telestral cst relié au Minitel, les commandes envoyées en langage
PROTOCOLE par FORIC influencent le mode de fonctionnement et les aiguillages
du Minitel : mode page (affichage page par page qui est le mode standard) - mode
routeau (affichage ligne par ligne comme sur un écran d'ordinateur classique) -
cliet de loupe (grossissement du texte en double hautzur)...

Maodemn
/”H /';/ g
el . =
Telzetrat k Prise Eeran
Clavier

o6 EMULATION

L'acces a la fonction d'émulation sc fait 2 partir des menus du Telestrat (voir aussi la
partie A-III-1, INITIATION pour 'EMULATION DU MINITEL) :

* Chuix N°1 du menu principal TELEMATIC -

1 = Emulation Minitel
2 - Edition Pages VIDEOTEX
3 - Edition SERVEUR

4 - Lancer e Serveur
3 — Relancer TELESTRAT

Le choix se fait en tapant un espace ou RETURN.

* Le sous-menu d'émulation donne :

1 Aoces disque

- ¥ HMenu prinnipal

A}v;c option N2 : Emulation Minitel (2 puis RETURN), le Telestrat devient un
périphérique intelligent du Minitel, il ne reste plus qu'a établir la communicarion
normalement, avec un combingé téléphonique et un Minitel. Pour sauvegarder unc
page ajfichée a I'écran, une fois qu'on est rclié A un serveur, il faut taper sur
CTRL-E qui améne au sovs-menu d'accts disque.,

]

ACCES DISQUE : PAGES VIDEOTEX

nom ceurant :

Lecteur Eﬂ E E ﬂnﬂialiser

Mire @crire Belectionner [Jommer
Deruire Dm_pliquer [ecuperer [flenage
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1 faut alors taper N pour Nommer la page & sauvegarder (tapez un nom puis
CTRL-E pour Ecrire sur disquette. On revient a la page affichée pour la
communication en tapant ESC ou CTRL-C. Le menu des pages déja stockées sur

disque s'obticnt cn Lapant A puis S (suivi de L pour Lire), ceci permet de charger en I E
mémoire centrale une page déja stockée sur disquette une fois la communication MIMTEL TELESTRAT
coupée. On peut ensuite afficher, imprimer et modifier cettc page en Edition BNVOI —
PAGES VIDEOTEX. N
CONNEXION / FIN CTRL-D
» FACILITES REPETITION CTRIL.-R
_ _ _ o SOMMAIRE ESC
CTRL-X Remise & 0 de I'horloge de communication ANNULATION
Gruce &4 son horloge, le Telestrat affiche en permanence la durée de la RETOU] CTRL- A
communication. Cette horloge cst représentée dans un rectangle bleu, en bas de IR T
I'écran ot s'affichc la page (elle doit étre remise 2 zéro manucllement quand vous SUITE d
commencez la communication). _ GQGUIDE CTRL -G
FUNCT | Emission de I'accent aigu : Les touches du Minitel ont des utilisati .
FUNCT | Emission de l'accent grave nt des utilisations normalisées sur la plupart des serveurs :
FUNCT { Emission dé l'accent circonflexe ENVOI alide one & :
ik u réponse (RETURN sur un ordinate
FUNCT } Emission du tréma CORRECTION efface le denier caractére en cas d'errenr (coﬂ'e
FUNCT-A Impression du fexte de la page affichée CONNEXION DELets),
; 3 © . ;o /FIN  déc i
FUNCT-I ~ Hard-copy (texte et graphique) avec une imprimante REPETITION ‘r:-{é;?ffclgeﬁ;rs:;;mhe la ligne,
compatible SOMMAIRE renvoit au début du service, au premier menu rencontré par

CTRL-E Accis au menu d'acces disque pour enregistrer la page ANNUL Ie correspondant,

¥ Accls : ATION i i

affichée a l'écran du moniteur RETOUR efface une ligne ou un mot entier,

fait remonter d'une page dans 'arborescence
SUITE fait descendre d'une page, :

CTRL-T Bascule majuscule / minuscule * RETOUR et : L

g I ; te jusqu'au dernier menu rencontré,
CTRL-0O Echo des carzctéres sur le moniteur ‘ GUIDE affiche une page d'assistance ("Help" dans de nomb
CTRL-L Affichage de la page en N&B sur le moniteur logiciels) P € nombreux
CTRL-Z Emission du caractére de code ASCII 27 (ESC) '

Sous les pages, sur I'écran du moniteur, se trouvent aussi 3 lignes d'indications.
Ccs lignes rappellent la fonction des touches du Telestrat pendant 1'émulation
(SUITE, SOMMAIRE. ).
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4 - LE MINITEL EN COULEURS

Dans le standard Videotex, les pages peuvent toujours étre en coulcurs, il suffit
qu'on ait utilisé une des 6 couleurs - en plus du noir et du blanc - a disposition. En
hranchant un moniteur ou un téléviseur coulcurs sur le Telestrat, vous pouvez donc
voir la page affichéc telle qu'elle a été composée.

Le Telestrat retransmet. la page sur lc moniteur, avec ses attributs avec DEUX
EXCEPTIONS :

a - Le clignotement des caractéres n'est pas visible sur le moniteur : ils sont toujours
statiques.

b - 11 y a parfois un conflit d'attributs entre le systéme du Telestrat - congu au
départ comme un micro-ordinateur "haute définition” - et le Videotex (attributs
d'affichage séries ou parallgles). Le ou les caracteres eoncernés sont alors affichés
sur le moniteur couleur dans un compromis de couleurs. En particulier les couleurs
de texte n'apparaissent pas quand il n'y a pas d'espace avant le mot coloré...

Méme si la page affichée pent avoir sur le moniteur un aspect différeni
de ce qui apparait sur le Minitel, elle est composée et stockée en
mémoire avec tous ses attributs.

5 - SAUVEGARDE DE PAGES

Avec CTRIL.-E, on accéde directement au menu Aceéds disque (choix N°1). Vous
nommez la page (N, le nom, puis CTRL-E pour Ecrire). Vous devez choisir un
nom de 7 caractéres maximum, commencant par une lettre: TEST, PAGE2, B3...).
Sur Ie disque, la page est stockée avec ce nom ct une extension "invisible” [.VDT]
(ex: TEST .VDT). Pour revenir & la communication : CTRL-C ou ESC. La page
sauvegardée cst celle affichée sur le moniteur (attendre affichage complet avant
CTRL-E).

- IMFRE EP

Elle se fait & partir de la commande FUNCT-I. Cette commande enveie la page cn
mémoire centrale sur la sortie imprimante CENTRONICS. Le Telestrat fait
correspondre le texte et le graphisme de la page aux caractéres disponibles sur
toutes les imprimantes de typc: EPSON FX 80 ®. Avec d’autres types
d'imprimantes, seul le texte est affiché (I'impression est plus rapide). I1 est possible
dc n'envoyer directement que du texte par la commande FUNCT-A.
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7 - DIALOGUE ECRIT ENTRE DEUX MINITEL

(Retournement du Madem)

Un mode DIALOGUE permet d'utiliser deux Minitel pour transmeltrc des
conversations €crites, un service particulirement utile pour garder trace des
conversations et pour lous ceux qui ont des prablémes d'audition avec un téléphone
(1‘§ service PTT 3618 au prix d'une communication normale!). En mode
d'émulation, une fois que le correspondant a décroché, il faut taper FUNCT-D
(D‘éb'ut). Le correspondant doit alors appuyer sur COMNEXION/FIN sur son
Minitel. Le modem du minitel lié au telestrat esi retourné, les 2 correspondants
peuvent alor‘s communiquer par &crit. La communication est coupée par
FUNC T-F_(f_m). Ces mancuvres permettent de retourner manuellement lc modem
de votre Minilel. Cela peut servir dans d'autres applications comme la ransmission

de page videotex en 1200 bauds entre ordin: G dit )
VIDLOTEX, avec CTRL R). ordinateurs (dans Edition de PAGES

_'l'l ‘E T F

Le code ASCII correspondant 3 CTRL-Z (ESC) permet d'envoyer des commandes

au Minitel. Voici il : -
vier) 01CI par exemple certains codes (séquences i taper telles quelles sur lc

gTRﬂSL_Z F Ecriture en cyan (voir liste en annexc D}
£ L-Z O . Lettres en double taille (vair annexe D)
[RL-Z CTRL-T : i CTRL-T C Mode rouleau (voir notice technique Minitel)

Nota : Le CTRL-T sert i entrer et sortir du mode minuscule/majuscule.

EMULATION
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II_COMPOSITION DE PAGES VIDEOTEX

1 - INITIATION

L'éditeur Videotex comprend unc paletie d'outils que vous pouvez utiliser pour
composer des pages : tailles des caractires, coulcurs, sonlignement, pavés
graphiques. C'est un des outils principanx de conception d'un serveur :

+ classement des informations & échanger;

» composition d'un organigramme de dialoguc avec le correspondant
{schéma d'arborescence); )

« cumpogition des pages (textes et / ou graph1ques"); A e e o

- insertion des pages et de la procédure dans une "boite noire” qui gére
les communications.

Choisissez I'option N2 du menu TELEMATIC : Edition de PAGES VIDEOTEX,
en tapant 2 puis RETURN.

* | sous-menu d'édition de pages apparait :

2 Edition
3 HNouvelle page
4 HMena principal

* Choisissez la page 2 éditer (page de démanstration): X
Validez le choix N*T Accés disque en tapant un espace. Le menu apparail :

nom courant :

Lecteur n E E m nn‘ilialiser
Mire Herire Eelectionner [lommer
Defliruire D[lpliquer [Fecuperer lenage
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Tapez N, le nom de 1a page : LOGIC, puis RETURN. Tapez L pour Lire, Tapez
ESC ou CTRL-C pour revenir au menu d'édition et sélectionncz Edition (option
N"2) en tapant 2 puis un espace ou RETURN.

* I'écran affiche 1a page,

['» )

g 155

" BERVER  ARBORESCEMCE e IOH
T3 &t e —
L0 TR B -

BS {impression)
+ stockaoed

PAGES UIDEQTER EDHHUE;ETIDH

En bas de I'écran 3 LIGNES DE STATUTS indiquent en plus l'état de la palette

d'édition (couleurs, tables dc caractres, position du curseur, taille de la page,
options...) :

»

COULELR GO X:n Y:n
lignage clignotement graphique
Dcbut : n,n ¥in : n,n Curseur : n,n C E

* déplacer le curseur et insérez des caractres :
Utilisez lcs touches fléchées: 4 T — « (-..un joystick ou unc souris),
tapez ESC O (caractéres double taille),

tapez des lettres sur le clavier du Telestrat, passez en mode graphique par CTRL-G,
et tapez sur la barre d'espace pour insérer des pavés.

* envoyez la page éditée sur I'écran du Minitel : CTRL-R
* sauvegardez la page sous le nom TEST?2
Tapez CTRL-E, nommez 1a page en tapant N puis TEST2 et RETURN). Tapez E

(Ecrire), n'enregistrez pas la pagc sous son nom d'origine [LLOGIC] si vous ne
voulez pas remplacer la splendide ceuvre d'art originale
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2 - CARACTERISTIQUES D'UNE PAGE VIDEOTEX

* Affichez une page comme PAGES pour comprendre les exemples qui vont vous
8tre donmés : & partir du menu d'accgs disque, tapez N, PAGES, touche RETURN,
L, touches CTRL-C et 2 puis espace.

a- FORMAT DE L'ECRAN
L'écran comporte 25 rangées (24 accessibles pour la composition), Chaque rangée
est composée de 40 emplacements. Une page peut donc contenir 1 000 caractéres,

(ce qui expligue que la mémoire de page d'un Minitel est de 2 K ociéls, soit 16 biis x
1 000).

Remarque; La ligne 0 de I'écran est réservée aux messages envoyes par les serveurs
du réseav pendant les communications.

Dans I'éditeur du Telestrat, les coordonnées du curseur sont indiquées par X |1 2 40|
et’Y [1 a24).

e curseur sc déplace avec

= les touches flechées qui entourent la barre d'espacement du Telestra®,
e un joystick standard, : :

= une souris adaptée au Telestrat (port joystick droit).

b - FORMAT DU CARACTERE SUR LE MINITEL

Chaque caractere s'inscrit dans vne matrice composée de 8 points sur 10 lignes:

7 ] geiuf —_
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- BI. O RE ISADR

Dans la matrice décrite plus haut, le Videotex place des caractéres dits
alphamosaique. Ces caractéres peuvent étre des lettres de I'alphabet ou des pavés
ressemblant & des mosaiques (voir les tableaux GO0, G1 et G2 dans l'annexe B).

a - ENSEMBLE ALPHABETIQUE

® 26 lettres mejuscules (A-2)

@ 26 Tettres minuscules (a-2)

® 8 majuscules accentuées: A, £, €, 1,0, U, G, ¢

® 13 minuscules accentudes: 4, ¢, 0, &, &, 8, i, 6,0,87, 0,¢

® 10 chiffres (0 & Q)

® 1 espace

® 2 signes manétaires (£ el §)

e 1 symbole d'erreur (%)

e 3 fractions (1/2, 1/4, 3/4) :

& |4 signes graphiques (fléches, accoledes, barres, crochets):
11—« DOEB@BEOBMmMI

® 24 signes de ponctuation: 1" 2& ") *+-@ &, /:;=>¢27+

b - ENSEMBLE SEMI-GRAPHIQUE

L'ensemble semi-graphique comporte 64 formes mosaique. Chaque forme
est obtenue cn divisant une matrice en 6 cases. Toutes les possibilités d'affichage
d'une ou plusieurs cases sont possibles (26=64).

(voir la table G1, & l'annexc B1)

B B N PALETTE VICEDTEX
MAJUSCILE BLEU
il UVERT
DOUBL o
OOouUuBL ;Lm:::::
O0ELE -
: piilici Tl EREE] Umj
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4 - ATTRIB VISUALISATION

a - DEFINITION

Un caractére est déterminé par sa forme mais aussi par sa présentation,
définie par des attributs de visualisation. Les attributs peuvent se rattacher aun
caractére ou & une zone.

Attributs définis par zone : on appelle zone une suite d'emplacements dc
caractéres appartenant 4 une méme rangée commencant par un délimiteur de
zone et se terminant par un autre délimiteur ou 2 la fin de la ligne. Un délimiteur de
zone est signalé cn mémoire par un mot qui porte, cutre les informations permettant
de le reconnaitre, les instructions de changement d'atttributs. Un délimitcur de zone
est visualisé comme un espace non souligné, non clignotant et ayant tous les attributs
courants. Les caractéres semi-graphiques peuvent servir de délimiteur pour
l'aliribut de couleur de fond.

b - LISTE DES ATTRIBUTS
« COULEURS

ATTF!NTION : Dans certains cas, le génératcur d'écran "haute définition" du
Telestrat peut se trouver en conflit avec le Videotex, le Telestrat affiche alors sur le

moniteur les caractéres concernés dans des couleurs non significatives. Malgré

cet affichage, la page est stockée normalement sur le disque (il suffit de le vérifier
avec CTRL-R, sur I'éeran du Minitel).

« couleur de caractére : couleur des points de la matrice représentant la forme du
caractere. Elle correspond i la couleur de I'encre (INK... en BASIC);

huit couleurs sont disponibles: noir, blanc, bleu, vert, rouge, jaune, magenta et cyan.
On vy accéde par ESC @, A, B,C, D, E, F,G.

« couleur de fond: couleur des points de la matrice qui ne sont pas utilisés pour la
forme du caractére. Elle correspond  la couleur du papier (PAPER... en BASIC);
les mémes couleurs sont disponibles ct 'acces se fait par ESCP, Q, R, 5, T, U, V,
W.
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+ CARACTERES

= hauteur simple ou double (ESC puis M);

R R
. Iarggur simple ou double (ESC puis N);
R
=

» taille simple ou double (ESC puis O);
R R

» vidéo inverse (ESC puis ] ou \): la coulcur du caractére devient celle du fond et

inversement - écril!m: bleu sur fond rouge devient écriture rouge sur fond bleu - (le
clignotement est lui anssi inversé).

R

Remarq}.te : Aprés ESC"], les cq_ulcurs Texte/Fond affichées sur 1'écran du Telestrat
(en bas & gauche : mot "COULEUR") ne sont pas significatives de la vidéo-inversc

videotex. Mais le texte écrit en inverse est bien codé. O
L . On peut le vérifier par
CTRL-R, sur le Minitel. > ’

- clignul(i:ment (E.':;C Houl) le caractére prend la couleur du fond et revient 2 sa
couleur & une fréquence d'environ 0,5 Hz (non visible sur un moniteur
branché au Telestrat). Le clignotement est inversé en vidéo inverse,

* soulignage (lignage :ESC Z ou Y): La barre de soulignement possede les
attributs du caractére: conleur et chignotement. Le lignage correspond au soulignage
normal dans une zone alphabétique et aux mosaiques disjointes dans nne zone

graphique. Cct attribut nécessite un espace vide "souligné” a actd
Al p £y vant des caractéres

Ex:

BONJOUR: CHEZ WOUIS!,

s'écrit : "BONJOUR” (rexte)
ESC Z (soulignementr)
Barre d'espace (validation)
"CHEZ VOUS!" (texte)
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Avue cel attdbut, lo caractére graphique peut quant i Jui obtenir I'aspect d'une grille
de six pavés séparés. Dans ce cas, l'espace n'est pas nécessaire pour valider la
mosgique disjointe.

PAVE JOINT PAVE DISJOINT

¢ - UTILISATION
Pour le caractire:
» Les attributs de taille et de vidéo inverse ne sont pas utilisables en mode
semi-graphique (table de caractéres G1); les couleurs en graphique jouent sur

Fensemble d'un caractere, donc sur les trois rangées du pavé type ci-dessus.

. » en double hauteur et en double taille, les caractéres alphabétiques ont une couleur
uniforme sur les 2 lignes utilisées. Attention aux emplacements des lettres en double

taille ou double largeur, il peut ammiver que les 2 parties de la lettre (haut et bas ou

gauche et droite) soient décalécs. En effet, deux caractércs doubles ne peuvent sc
chevavcher sur les lignes/colonnes utilisées :

1 AAAAAAL AAAAAAAA
AAAADAAAAL I AAAAAAA ABAA Eh . AAAAAA
AAAAAAAAAD AALA ABAD  Eh AAAAAA
AAAAAAAAL Kb AAAA ADAAAA
AUTORISE INTERDIT

Pour une zone :
» l'attribut eouleur de fond est défini par un espace ou un caractére

semi-graphique: ces caractéres sont des délimileurs pour la zone alphabétique qui les
suit. [.a couleur de fond en mode alphabétique doit éwe validée par un espace vide
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(comme le soulignement vu plus haut), Pour écrire "SAT.UT" sur fond bleu, il faut
taper :

« ESC T (fond bleu)

* Barre d’espace (validation du changement de couleur de fond)
« "SALUT" {texte)

Par contre, en mode graphique (CTRL-G), les caractéres disjoinls ou un
changement de coulcur de fond sont immédiatement validés quand un pavé est lupc
(Fespace vide est inutilc) :

* ESC T (fond bleu)... ou ESC Z (pavés disjoints)
= Pavés graphiques (barre d'espace, souris ou joystick)...

d - CODAGE

Les altributs définis au niveau du caractdre sont traités en paralléle, il
napparaissent quc conjointement a un caraclére ct chaque caractére peut posséder
des attributs différents de ceux des caractéres qui l'entourcnt (en particulier, les
couleurs des caractéres). Par contre, pour les couleurs de fond et le soulignement en
mode texte, le codage avec un espace correspond 4 une méthode d'attributs séries.
Une astuce pour utiliser des coulcurs de fond sans disposer d'un cspace vide est
d'utiliser la vidén inverse,

Remarque : Unc souris ou un joystick peuvent éire utilisés dans la sclection des
mernus et I'édition des pages proprement dite.

La souris doit &tre connectée sur la prise de droite. Quand une souris & trois houtons
est connectée, le bouton gauche sert pour l'espace ou le pavé (mode eraphique) , le
bouton centrale pour CI'RL-C ou CTRL-espace (mode gomme graphique) et le
bouton droit pour CTRL-C (quitter 'édition de la page) '
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2 - COMPOSITION DE PAGES VIDEQTEX

L'édition est accessible 2 partir des menus de la cartouche 1€Iématique

1 Emulation MINITEL
2 Edition pages YIDEOTEX

3 Edition Serveur
4 Lancer le servewr
5 Relanoer TELESTRAT

Le sous-menu d'édition présente les différentes options :

1 Acees disque .
2 Edition

3 Nouvelle page
4 Henu principal

On accede aussi a cc menu par la commande APLIC 2, & partir du BASIC. Dans ce
©as, 11 est important de commencer une nouvelle page par l'option "3 Nouvelle
page”, méme si il parait possible de commencer la page en choisissant "2 Ldition™
directement. L'option 3 permet en effet de bien vider le buffer de page.

4 - FONCTIONS IYEDITION (vorr lisie complate en annexe D)

Remarque : On désigne ici par "attributs courants d'édition" Ics attributs
sélectionnés, affichés en bas de I'écran. Les commandes de couleurs et de tailles de

caracteres sonl accessibles en mode majuscule seulement (de méme pour toutes les
commandes utilisant la touche ESC).
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Par exemple, si on est déji en mode d'écriture minuscule apres avoir écrit et puis
(aprés un CTRL-T). 1l faut taper CTRL-T (repasser en majuscule) puis
maintenant ESC Z et un espace (soulignement), CTRL-T (repasser en minuscule)
puis moi je. Tapez CTRL-R pour vérifier l'effet sur Minitel... et puis moi i¢

Les 3 lignes d'attributs affichés & 1'écran représentent :

» position courante du curscur (X:n Y:n)

» mode texte/graphique (le mot graphique apparait bleu foncé aprés
CTRL-G, il devienl bleu clair aprés CTRL-espace...le passage en gomme)

« couleur d'écriture/fond (COULEUR écrit en blanc sur fond noir par
défaut)

« table de caractéres utilisée (mots G0 ou G1 en rouge, G2 n'apparait jamais)
+ mode de soulignage (mot lignage : ESC Z/Y)

» taille de la page (Débul : n,n Fin : n,n avec les positions mémorisées de
curseur)

« mise en mémoire de la position du curseur {Curheur » o avec
FUNCT-O)

+ Affichage du curseur (C inversé : bascule accessible par FUNCT-P)

= Effacement de la page précédente (E inversé : accessible par FUNCT-E)

» Clignotement de caractéres : clignotement écrit en bleu avec ESC H/I

CTRL-A Changer les attributs courants d'édition par ceux du caractére placé
sons le curseur (recopier ses atrributs). Les attributs du caractgre (couleur, taille...)
sont chargés comme altribuls courants. Le caractére serl ainsi de modele pour la
palette d'édition. Cela permet de ne pas avoir i changer les attributs les uns apres les
autre, appuyer une fois sur Ctrl-A permet de charger en mémoire les attributs du
caractére, d'un seul conp.

Attention: en mode texte (G0), il peut étre nécessaire de récupérer en deux fois les
attributs: les attributs parallgles (taille, couleur de texte, vidéo inverse) se
récupérent en faisant Ctrl A sur un des caractéres de la chaine, la couleur de fond et
le soulignement doivent &tre pris par un autre Ctrl A sur un des espaces de la chaine
(ou sur 'espace la précédant - celui servant en général A valider la couleur de fond).

CTRL-B Donner aux caracléres balayés par le curseur les attributs courants
d'édition (forcer les attributs). En balayant une zone en appuyant sur ces touches,
vous transformez tous les caractres en fonction des attributs courants. Cela évite de
retaper un texte dont on veut senlement changer lc format.

Couper / Coller : Ces fonctions accessibles par FUNC'T-Z (définir le coin
supérieur gauche de la zone & couper), FUNCT-X (définir le coin inférieur droit
de la zonc a couper), FUNCT-C (enregistrer et couper la'zone) et FUNCT-V
{coller & partir de la position du curseur) sont un outil essentiel de I'éditeur. Elles
permettent de déplacer une partic de la page avec lous ses attributs. En coupant toute
la page, ellcs servent aussi 2 effacer I'écran.

EDITION DE PAGES ' 41



CTRL-C Sortir de l'éditeur de pages.

CTRL-G Bascule mode graphique / texte.
CTRI.-Fspace Rascule gommer/lracer en mode graphique (la barre
' d'espace efface un pavé au lieu d'en mettre un).

CTRL-T Bascule majuscule / minuscule.

couleurs du fond:
ESC P (NOIR), ESC Q(ROUGE), ESC R (VERT), ESC 8 (JAUNE),

ESC T (BLEU), ESC U (MAGENTA), ESC ¥V (CYAN), ESC W (BLANC),

couleurs d_'écriture:
LSC @ (NOIR), ESC A (ROUGE), ESC B (VERT), ESC C (JAUNE),

ESC D (BLEU), ESC E (MAGENTA), ESC F (CYAN), ESC G (BLANQC),

taille des lerorss:
ESC O (DOUBLE TAILLE), ESC N (DOUBLE LARGEUR),

ESC M (DOUBLE TAILLE), ESC L (TAILLE NORMALE).

FSC 7 ou \ vidéo inverse :

ESC Z/Y caractéres joints / disjoints pour les mosaiques graphiques et
soulignage pour le texte. : '

FSC H/I  clignotement des caractires.

IFUNCT-O Fixer le curseur sur la posilion courante

FUNCT-P Bascule d'affichage du curseur

Alfichage dynamique (voir Parametrage de pages ci-aprés) :

Ces fonctions permetient de créer des "mini-pages” qu'on peut superposer sur une
page normale. 1l suffit de les mettre 'une 4 la suite de l'aulre dans 1'arborescence.
Elles s'utilisent avec FUNCT L qui permet d'effacer ou non dans la page
précédente la zone ou va venir s'afficher la mini-page (Quand l'effacement est
dcmandé - mode normal - cela crée un espace noir pendant un instant, avant qucla
mini-page ne seil superposée a cet endroit) : FUNCT D pour définir le début de la
mini-page (01, 01 par défaut) et FUNCT F pour définir la fin de la mini-page (40,
24 par défaut).
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CTRI-R  Afficher la page sur le Minitel. :
CTRL-S Réafficher la page éditéc sur le moniteur apres CTRL-L...

RETURN: Aller 2 la ligne. :
DEL: =~ FEffacement du caractére situé derritre le curseur.

Espace:  En mode graphique (aprés CTRL-G), permet de mettre un pavé
graphique a I'emplacement du curseur (scri aussi de gomme aprés CTRL-espace).

b - DEPLACEMENT DU CURSEUR

L'éditeur videotex plein écran du Telestrat permet de placer le curseur n'importe oll
sur la page éditde. 5

Touches: T, «, = déplacement (répétition automatique).
En option, vous pouvez utiliser d'autres outils pour déplacer le curseur :

Jovstick : le manche & balai se branche plutdt sur la prise de gauche [10]. I.e
bouton s'utilise pour mettre un espace ou un pavé graphique sur la page, il peut donc
anssi servir A valider un choix dans les menus (la barre d'cspace sert & valider un
choix).

Souris : tonjours dans le port joystick droit [11]. Le bouton gauche place un espace
ou valide un choix dans un menu, le bouton droit remplace le CTRL-C. Le bouton
central envoie un CTRL-C en mode textc ct sert de bascule dc gomme
(CTRL-espace) en modc graphique (le bouton gauche sert alors & placer des pavés
ou i les effacer).

¢ - ACCES AUX LETTRES ACCENTUEES

Les accents se trouvent dans la table de caractéres videotex G2 (voir tablcau dles
caractéres spéciaux en anncxe B2) a laquelle on accéde par CTR L_-Y, ils
comespondent aux touches suivantes :

f CTRL-Y + A (maj.) + lettrc (maj. ou min) = FUNCT ] + lettre
‘ CTRL-Y + B (maj.) + lettre == FUNCT [ + letire
A CTRL-Y + C( maj.) + lettre = FUNCT { + lettre

CTRL-Y + Il ( maj.} + lettre = FUNCT } + lettre
cédille CTRL-Y + K ( maj.) + lettre
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Par exemple, pour ubtenir un & il faut taper la séquence en trois parties (& partir du
mode minuscule CTRL-T): [CTRL-Y] [SHIFT-B] [e] (accts & la table G2,
sélection du “ ct frappe du e). On peut aussi utiliser le raccourci FUNCT J ete.

REMARQUE : L'accés & la table G2 ne se fait pas par une bascule, vous revenez &
la rable usuelle dés le caractére 1upé et e signe G2 ne s'affiche pas 2 I'écran.

Tous les caractéres de la table G2 correspondent A ceux de la table GO, quant i leur
emplacement sur le clavier du Telestrat. Ils possédent en effet les mémes codes
ASCIL Pour savoir par exemple ou se trouve le @ sur le clavicr, il suffit de
superposer les tableaux GO et G®: "ce” a le méme code ASCII que "z" (c-a-d 7A), il
faut donc appuyer sur CTRL-Y, CTRL-T el z pour avoir lc signe (accés 4 G2, accés
aux cafacléres minoscules et sélection de ce).

L'acces aux auires tables se fait avec des bascules (il faut quitter la table par une
antre sélection) ;

CTRL-N  pour Gl (caractéres graphiques mosaique),
CTRL-O pour GO (alphabet normal).
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6 - PARAMETRAGE DE PAGES

Page animée :

Prenons un exemple au hasard... Supposons que vous vouliez afficher un visage
"animé" sur une page, comme la charmantc page d'introduction d'un serveur bien
connu, sur lc kiosque. Vous voulez en fait qu'un des yeux du visage s'ouvre et sc
ferme. Vous allez donc composer la page du visage, les deux yeux ouverts. Vous
sauvegardez cettc page (VISAGE1). Vous éditez de nouveau la page pour avoir
votre modele. A Ia place de I'eeil gauche ouvert, vous dessiner maintenant un ceil
similaire fermé, Votre nouvelle page n'est constituée que de I'ceil fermé. Vous
devez indiquer au Telestrat guelle est la taille de cette mini-page. En vous plagant sur
le coin supérieur gauche, vous tapez FUNCT-D {début) puis aprés s'étre placé dans
Ie coin inféricur droit FUNCT-F (fin). Vous avez ainsi défini un rectangle formant
la "petite” page. Les coordennées de la taille de 1a page sc sonl affichées en bas de
I'écran. Vous devez maintenant la sauvegarder (VISAGE2) en spécifiant de ne pas
effacer la zone ou I'eeil va s'afficher dans VISAGEI] (utiliser la bascule FUNCT-E
pour ne pas avoir un fond noir avant que la mini-page soit superposée). Dans
arborescence, il suffit de mettre ces pages I'une 4 la suite de l'autre - VISAGE]
avec une temporisation de 0 secondes, puis VISAGE2.

Curseur :

Vous pouvez aussi spécifier I'endroit oit va se trouver le curseur quand une page va
s'afficher : FUNCT-(} permet de "geler" le curseur. Vous pouvez aussi ne pas
afficher le curseur : bascule FUNCT-P.

Téléchargement : ;

Pour envoyer une page composée avec le Telestrat, vous pouvez faire un CTRL-R-
avec votre Minitcl conneeté sur le madem d'un correspondant. Vous devez avoir

retourné au préalable le modem de votre propre Minitel en émission 1200 bauds:

FUNCT-D (Dialogue) en mode Emulation Minitel. Vous pouvez aussi

transmetire une page par un programme BASIC, avec les instructions MPRINT et

MSAVE. Ces derniéres solutions sont préférables pour transmettre une page sur un

serveur du réseau Teletel, qui regoit & la vitesse de 75 bauds et émet & cclle de 1200

bauds sur la plupart des points d'acces videotex (les vitcsscs sont alors incompatibles

entre I'émetteur Telestrat et le récepteur).
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7 - SA RDE ET 1 T

* SAUVEGARDE
Comme en mode EMULATION MINITEL, on chuisit loption N°* 1 - Acces disque :

2 Edition

3 Mouvelle page
4 Menw principal

vous obicnez A nouveau le menu d'aces disque, commun A toutes les applications.
Dans le cas d'unc nouvelle page, il faut taper N (Nommer), taper ensuite un nom
puis RETURN et K (Ecrirc). Aucun accés disque n'est fait avant de taper E.

« IMPRESSION

L'impression de la page se fait avec texles et graphiques sur toute imprimante
compatible (type EPSON FX 80 © ). Ce mode est appelé impression Videotex
avec FUNCT-1. Comme pour toutes les applications utilisant l'imprimante, le
Telestrat utilise un buffer de 2 Ko pour £viter d'avoir i attendre la fin de
limpression avant de pouvoir continuer & travailler. On peut aussi imprimer
seulement lcs textes. L'impression ASTII (pour caractéres ASCII) est appelée par
FUNCT-A. Ce mode a l'avantage d'étre plus rapide. Si I'imprimantc ne répond

pas, appuyez ¢t relachez un de ses boutons, généralement marqué ON LINE.
un exemple d'impression :

MEMOIRE @ €4 Ko PAM, 48 Ko ROM.
EXTENSION 62K RaM, ROM, EFROM

CLAJIER @ GHERTY AAZERTY DEF INISSAELE
FAR FPROGRAMME OU COHRAHDE -

S0H ¢ 3 CANAUE, SDRTIE PERITEL .
AFFICHAGE : & COULEURS 248 M 2688 POIHTS
EH HAUTE REC ET 23 LICHES

OE 48 CARACTERES O TERTE,

INTERFACES - CEWTROMICS, RS232, MINITE
_ N T RS23%, NINLTE

DYEAT., WAGHETO, CISalE
%Emut;r{a EHFI@-IQEEE% &y

L0Ak >
TAPEZ . "FFHU" + EHUOT
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III IDITION D'ARBORESCENCES

1 - INITIATION

Comme nous I'avons vu en présentation générale, lu conception d'un serveur
comprend guatre parties distinctes:

* la définition du service i offrir et des informations 2 échanger;
- = la compusition d'une procédure de dialoguc avec le
correspondant (schéma d'arborescence);
» la composition des pages (textes et / ou graphiques);
» l'insertion des pages et de la procédure dans une "boite noire” qui gére les
communications.

Le Teléstrat vous permet de créer une arborescence (enchalnement des pages), il
dessine lui-méme le schéma de 'arbrc en fonction des pages que vous voulez insérer
dans le serveur. Cet arbre est la colonme vertébrale du serveur, c'esl
lorganigramme suivi par Fordinateur pendant la communication. Nous allons nous
familiariscr maintenant avec I'application d'édition de I'arborescence :

Allez. av menu TELEMATIC puis déplacez le cursenr sur la ligne N*3: Lidition
SERVEUR, tapez RETURN, le sous-mcnu suivant apparait :

1 Acces disque
2 Lancer le serveur

% Tester le serveur

4 Borne de sommunication
3 Tester sans acces disque
6 Menw principal

Lc curseur est sur l'option N° | ; Aceés disque , tapez RETURN :
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nom neurant :

Lectewr E E E nm'tialiser

Mire Herire Belectionner [Jemmer
pefiruire Dlpliquer [Fecuperer [Eenage

Vous allez utiliser unc suite de pages en démonstration sur la disquette 1 DEMO.
Vous frouverez le schéma de cot arbre en annexe. Tapez A, puis § suivi d'un
RETURN, unc fois le curseur sur le nom DEMOQO. Tapez ensuite L (lire le fichier).
Editez maintenant 'artbre (CTRL-C puis 2 et RETURN pour le choix Edition dans
le menu SERVEILIR),

2 - LARBORESCENCE : UNKE SUITE DE PAGES ENCHAINEES

Comme son nom I'indique, une arborescence est représentée sous la forme d'un
schéma en forme d'arbre, comme certains Qrganigrammcs.

Ce schéma comporte les noms des pages reliées les unes aux autres par un chemin qui
permet d'y accéder. On y trouve des noeuds (inenus avec des choix) et des pages
insérées les unes a la suite des autres (voir schéma 3-1), Quand unc arborescence est
affichée par la function Edition D'’ARBORESCENCE, on peut la fairc défiler a
I'éeran pour en voir les différentes parties (touches curseur ¢t barre d'espace).

L'arborescence est donc Ia représentation du chemin suivi par l'ordinateur selon les

commandes données par le correspondant pendant une communication via Minitel
(SUITE, RETOUR...). :

A la création, sans utiliser vos connaissances cn programmation, vous indiquez
I'enchainement des pages et lc Telestrat congoit le serveur 4 partir de ce dessin. Une
fois l'arbre composé (inscrtion de pages simples [P], de menus | $]...), vous nommez
chaguc page en vous plagant dessus avec les touches curscur et en tapant N. Ecrivez
alors un nom de 7 caracteres (complété par des espaces si nécessairce). Ce nam
devra correspondre 4 une page composée et stockée sur le disque. Les
pages peuvent ctre déja créées mais vous pouvez aussi les composer par 1a suite,
I'essentiel est que, quand vous lancez le serveur (avec cette arborescence cn
mémoire centrale), le Telestrat trouve sur la disquette les pages qui correspondent
avx noms placés dans le schéma.
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Une fois I'arbre "dessiné” et les pages nommées, sortez de I'édilion par CTRL-C ou
IESC et choisissez l'option Accés disque pour sauvegarder votre travail. Dans le
menu Aceds disque, tapez N (nommer l'arborescence), tapez ensuite le nom choisi
puis RETURN, Tapez enfin E pour coregistrer I'arbre sur la disquette,

Voici deux exemples simples de schéma :

SCHEMA 3 -1

SOMMAIRE INTRODUCT ION

retour n°2

retour n¥l

i

Qu

retour n®1
f

p. courante

[Ehofx n®1 [ | Chaix n*2 |

suite n®2

Ces denx arborescences représentent les chemins que peuvent suivre les
correspondants qui appellent le Telestrat aprés que vous ayez lancé le serveur.

3 - LES CARA UES D'UNE PAGE

Dans le schéma 3-1, le premier arbre offre des choix au correspondant, il a
plusicurs branches, Chaque choix constitue la téte d'une branche et une nouvelle
rubrique. Dans un menu, pour accéder aux informations, votre correspondant choisi
la branche en tapant un N" (de 1 & 5) puis ENVOL Le Telestrat se place
automatiquement en téte de la branche choisi (I/ENVOl accéde & la branche Ja plus 2
gauche et ainsi de suite...). Il est utile de séparer vos informations en rubriques pour
que le correspondant n'ait pas  traverser larbre entier avant d'accéder i ce qui le
concerne,
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a - LES MENUS

Ln menu est inséré dans l'arborescence par la touche §. On replace ensuite Ie
curscur sur la page bleue du menu et quand on tape P, un choix supplémentaire
s'insére et forme la téte d'une nouvelle branche (jusqud 5 branches). Voici un
cxemple de ce que pourrait étre I'écran du Minitel & la page Menu du ler arbre de

Texemple ;
' ™

P

Vuu]e;—vuus des infarmations sur;

NOSProduits ..o

Nas points de vente ... ... |

Yotre chaix, le N° . + - [ERVED )

La réponse du correspondant sera traitée par le Telestrat qui avancera dans 1a
branche du choix 1.ou dans celle du choix 2, affichant s 1&re page rencontrée, Vous

devez done indiquer dans la page menu que le correspondant doit taper son choi
puis ENVOL i ’ ? o

Important : Vous nc pouvez pas effacer un menu par DEL avant d'avoir offacs

toutes les pages qui en découlent (on ne peut pas effacer non plus la premiére page
d'un arbre),

b - LES PAGES SIMPLES

Le dcuxié_me ;n_rt_)re est _fomn’: d'une seule branche (pages introduites par P}, le
correspondant visionnerait les pages les unes apres les autres ¢n appuyant sur la
touchg SUITE de son Minitel. Dans cet exemple, si vous Gtes 3 la page courante,
pour revoir les pages précédenies, il faut taper sur IRISTOUR, pour éontinucr, il
faut taper sur SUITE. Le Telestrat interpréte les ordres tapés par le correspondant
sur son Minitel et avance ou recule le long de l'arbre. 1.'arbre composé avec lc
Telestrat peut &tre constitué de plusieurs centaines de pages (jusqu'a 1024),

Important : 1n nom de page ne pent se trouver qu'une scule fois par arborescence.
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¢ - LA BOITE AUX LETTRES (BAL)
» CARACTERISTIQUES
La BAL du Telestral occnpe au minimum 17 secteurs sur disque (12 + 5).

Les 3 caractéristiques principales d'une boite aunx lettres sont gérées
autematiquement :

- Beriture d'un message.
- Lecture d'un message.
- Accés 4 la liste des comrespondants.

La protection des informations se fait 4 deux nivcaux :

La lecture des messages nécessite un nom (7 caractéres max.} ct un mot de passe ,
choisi par le détenteur de chaque boite aux lettres. Le mot de passe contient 4
caracteres maximum {letires, chiffres, touches spéciales).

En revanche, le possesseur du serveur a acces a tous les messages et mots de passe.
Une protection vis A vis du possesscur du serveur serait un comble! Elle serait de
toute fagon illusoire puisque les informations sont inscrites dans des fichiers :

XXXXXXXIDX
contient les noms des détenteurs de BAL, avec leur mot de passe et des indicateurs
sur les messages regus. Ce fichier peut contenir au maximum 162 noms. 1l occupe 12
secteurs sur le disque.

XXXXXXXDAT
Cec fichier d’accés direct contient entre autres les messages par ordre d'arrivée,

La structure de ces fichiers est décritc cn annexe Al.

Ces fichiers portent le méme nom que la page introduitc par B en Edition
SERVEUR. 1l peut donc y avoir autant de BAT, par arbarescence que 1'on veut. Il est
recommandé de mettre la BAL sur un lecteur de disques & part (touche L. dans
'édition d'arborescence), Cela permet d'avoir une place suffisante pour tous les
messages (environ un secteur par message).

Remarque : N'oubliez pas de mettre une disquette non-protégée pour les
messages de la BAL. Le contraire entrainerait unc ERREUR SYSTEME,
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* MISE EN OEUVRE DE LA BAL

Bien entendu, on peut créer autant de messageries par serveur que I'on veut. Chaque
messagerie peut contenir 162 boites aux lctires, contenant chacune 123 messages
maximum. Le total des messages ne peut dépasser le chiffre astronomique mais
néanmoins généreux de 2000!

Dans T'éditeur d'arborescence, il suffit d'appuyer sur B pour insérer une
messagerie. L.e nom s'inscrit en vert pour indiquer que c'est une page-messagerie.
C'est tout! Dans I'cxemple du schéma 3-2 le correspondani arrivé 8 MENU peut, par
exemple, avoir le choix cntre une rubrique TNFO, une rubrique, TARIF et une

rubrique MESSAGERIE. La page BAL est Ia messagerie proprement dile, c'est en.

fait une porte d'acces vers le logicicl intégré dans la cartouche TELEMATIC.
N'oubliez pas que cette page est aussi une page videotex. Elle doit donc é&tre
composée en Edition PAGES VIDEOTEX, comme n'impenic quelle page. Elle peut,
par excmple, contenir quclques lignes d'explications. :

SCHEMA 3-2
| MENU |
INFO _ TARIF ”;smil D1
i | T2 | B;_L—I L DIZ |
RN o e

Avant d'ouvrir le serveur au public, il faut étre rentré dans la page messagerie au
moins une fois pour sélectionner I'option ;

1 - normal
2 - acces restreint
>

L'option 2 permet d'empécher un correspondant de créer sa propre boite aux lettres
dans votre messagerie, sauf si il connait le mot de passe choisi par cette opération. Si
vous répondez 1, chacun peut ouvrir sa boite.
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Pour comprendre ce qui va suivre, utilisez Ia page BOITE dans le serveur DEMO,
Lancez DEMO cn Borne de Communication (pour plus dc détails, cf Le
micra-serveur intégré dans la partie suivante), pour cela :

Tapez ESC, ESC vous devez étre revenu au menu TELEMATIC V2.0,

4, RETURN menu Lancer le SERVEUR,
RETURN Acces DISQUE,

N, DEMO, RETURN, L. lire I'arborescence,

ESC retour au menu Lancer le SERVEUR,
4 et RETURN lancer la Bomc de communication,

Dans le serveur, tapez BOITE suivi de ENVOI pour l'acces direct  la page. Le
menu de la BAL s'inscrit sur 'écran du correspondant. :

- Lorsque T'utilisateur arrive sur la BAL, la page que vous avez composéc
s'affiche et le Telestrat y superpose ses indications 2 I'endroit oi se trouve le
curseur (Entrez votre nom : ........).

- A partit de cette page d'entrée, les fonctions habituelles {RETOUR,
SUITE, SOMMAIRE, mot-clef + ENVOL...) permettent de ressortir de la
messagerie.

- Siune boite & ce nom existe déja, l'utilisateur a trois essais pour entrer le
mot de passe correct (celui-ci n'est pas affiché & I'écrun, sauf si I'on est en mode
‘Borne de Communication). Apris chagque choix n'oubliez pas de confirmer par
ENYOI.

Voici le contenu du premier message :
votre nom ;...
mot de passe : ... :
(la 2eme ligne s'inscrit seulement si une boite aux Iettres existe déja a ce nom).

Remarque : Ce texte s'affiche toujours en début de ligne, une ligne au dessous de
l'endroit od vous avez "gelé” le curseur en composant la page d'introduction
obligatoire (FUNCT-O dans Edition page Videotex).

Ensuite, le choix suivant est affiché

.
BeAL

1 REFERTGOIRE

2 ECRIRE

3 CREER

*RETOUR SOMMAIRE

CHOI g
N
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* RETOUR ou SOMMAIRE permettent de ressortir de la messagerie. Le choix 2
F.',CRIRL?_ permel d'écrire un message au possesseur d'une boite dans cctte
messageric. Le message est validé automatiquement 2 la fin du Lexte on par un
ENYQL. Les touches du Minitel prennent alors les fonctions d'édition de message
comme indiqué sur I'écran.

|
vous écrivez & ORIC

RETOLIR
CORRECTION « = + AMMULATION
SulTe

validati EHL
ai:-andonngp EUME%RE

e,

Le menu général s'affiche si vous n'avez pas encare de boite 4 votre nom (l'option 3

CREER permet d'ouvrir sa propre boite). Si votre boite existe déja l'option 3 LIRE
remplace le "CREER" pour consulter sa boite 3 distance. :

BAL
] ReFERTOIRE
2 EcrIRE
3 Lire

F¥RETOUR sSOMMAIRE

CHGOT> 3

by

Le meilleur moyen de comprendre la simplicité d'utilisation de la BAL du Telestrat
est de lancer le serveur : si vous n'avez qu'une seule ligne 1éléphonique, utilisez le
mode Borne de communication (en mode Tester le Serveur, vous auriez des

Zup_erpositions des mcssages de la BAL qui rendent les menus peu lisibles)... A vous
e jouer.
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d - LE JOURNAL CYCLIQUE

Dans une arborescence, il est possible de placer un journal cyclique. Quand un
correspondant arrive sur la premi2re page du journal, il rentre dans une suite de
pages qui défilcront sans qu'il ail & appuyer sur une louche de son Minitel. Quand
vous composez ces pages, il suffit de leur attribuer une durée d'atfichage
{lemporisation). Quand le Telestrat rencontrera une page munie dune
temporisation & la fin de {a branche, il comprendra qu'il lui faul remonter a la réte
du journal cyclique (page magenta). La création du journal comprend trois phases :

» Vous indiquez la page du débul du journal avec latouche 1 J
(obligatoire)

* Vous insérez i la suite les pages du journal avec : P

* Vous placez les temporisations sur chaque page avee A
(cette tonche est une bascule, A pour enlever ou A pour remettre la temporisation)

= Vous réglez la temporisation aprés la sélection par A (la page-devient jaunc) :

Une pression sur O remet la temporisalion & 0 sccondes, la pression sur la touche T
augmente la durée d'affichage en secondes, la pression de la touche | diminue la
durée d'affichage. Le maximum est 255 secondes par page. N'oublicz pas que 1z

page de téte du journal cyclique doit aussi étre temporisée (elle garde de toute fagon
la coulzur magenta). '

Un journal cst forcement en bout d'une branche. Le Felestrat sait qu'il doit revenir a
la téte du journal seulement quand il arrive au bout de 1a branche et que la dernigre

page est elle-mEme temporisée (impoessible de passer & une page suivante done retour
en téte du journal...).

¢ - PAGE FANTOME

Unc ou plusisurs pages peuvent étre d'acceés restreint. Un correspondant ne
connaissant pas leur nom (7 caractéres maximum) ne pourra pas afficher ces pages
“fantdmes”, ou qu'elles soient dans l'arhorescence. Vous verrez dans la partie 111-3
qu'une page est taujours accessible en apant dircctement son nom puis BRI
Vous pouvez ainsi sauter dans une autre parlic de l'arhotescence, sans repasser par
les menus et les pages simples qui vous en séparent. Si la page "fantome” n'est pas i
la fin d'unc branche, la page qui la suit devient impossible 2 atteindre autrement que
par mot-clé. Le Telestral cnverra le message "pas de SUITE" au correspondant qui
aura tapé SUITIE & partir dc cette page. :
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» L'indication est sur la page précédant la page a protéger : touche F
(basculc pour remettre ou enlever la proteclion)

11 faut done se placer sur la page précédente et taper F, un camré s'affiche sur 1a page
qui devient alors I bout "visible" de la branche.

Schéma 3-3

Si la page INFO3 de cet cxemple est une page marquée, la frappe de SUITE cn
page INFO3 donnera "pas de SUITE", La seule fagon d'accéder a INFO4 est de taper
son nom suivi de BYYOI (n'importe ot duns I'arborescence puisque c'est son code
d'acces dircet),

f - PAGE D'ACCES AU BASIC

Un outil trés puissanl du serveur intégré du Telestral est la possibilité de rendre 1a
main au BASIC, a partir du déroulement d'une arborescence. Les pages qui forment
ces portes sont identifiées par la conleur rouge dans le schéma d'arborescence.

» Vaus insérez un acces au BASIC avec Ia touche : H

Comme la Boite Aux Lettres, cette page doit aussi Ere composée en Edition de
PAGES VIDEOTEX. Elle peut, par excmple, contenir la marche 2 suivre pour
uliliser le programme. Il peut y avoir plusieurs pages BASIC, placées n'importc ot
dans |'arborescence.

Unc fois dans le programme BASIC (exécution commencée 4 I premiere ligne),
l'instruction MINTITEL permet de revenir dans I'arborescence, au niveay de Ia
page dc départ. Le programme doit donc étre préscnt simultanément avec
l'arborescence, dans la mémoire centrale. Pour cela, il faut que le serveur soit lancé
automatiquement, A partir du programme lui-méme.

Voir chapitre V: L.e BASICET LA TELEMATIQUE.
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4 - LES COMMANDES

L'insertion d'une page dans un arbre se fait en tapant une lettre sur le clavier. Selon
sa fonction {menu, boilc aux lettres, acces BASIC..), la page est introduite par une
lettre particuliere. Une fois l'arbre compose a I'écran, il faut donner un nom &
chaque page en se plagant dessus et en tapant N (au plus 7 caraciéres avec les
espaces). Quand le serveur est en fonctionnement, c'est grice & ce nom qu'il peut
chercher sur la disquette 1a page 2 afficher. On sélectionne le lecteur de disque sur
lequel chercher la page par la commande L. en étant placé sur la page concernée (A
est affiché par défaut pour le lectour A, un changement se valide par RETURN).
Selon la fonction dc la page, son nom apparait dans unc couleur spéciale sur I'arbre.
La page qui se trouvent sous le curseur apparait en vidéo inverse 3 I'écran.

IMPORTANT : Dansg l'arborescence, il ne doit pas ¥ avoir deux pages portant le
MEme nom.

CTRL-C ou ESC : quitter l'application, revenir au menu
Edition SERVEUR.

CTRL-E : aller directement au memu d'acess disque sans passer
par le menu Editien SERVEUR (pour sauvegarder
I'arborescence, par cxemple).

a - TOUCHES D'EDITION ET D'ATTRIBUT

P : Insérer un page simple dans l'arbre (coulcur blanche sur le schéma)
Si cette insertion se fait en étant positionné sur un menu, la page est considérée
comme un des choix sy rapportant. Vous indiquez ainsi combien e nouvelles
branches doivent partir d'un menu (5 au maximuni),

N : nommer 1a page située sous le curseur.

L : Sélection du lucteur de disques sur lequel chercher la page situéce sous le

curseur (indiquez cnsuite le lecteur cn tapant A, B, C ou D puis cn validant par
RETURN). .

B : Insérer une Beite Aux ettres (couleur verte)
La BAL doit étre placée dans une arborescence qui contienl au moins un meny
puisqu'on sort d'une messagerie cn tapant SOMMAIRE sur le Minitel. Vous devesz
flommer et composer cette page comme une page ordinaire. Llle peut, par exemple,
contenir vos explications 4 celui qui rentre dans la mcssagerie.
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Touche DEL : supprime la page sous le curseur (sauf la premigre page de
'arbre ou un menu tant qu'il lui reste des choix).

S : Insérer un menu (coulcur cyan)
Par la suite, chaque page inséréc cn plagant le curseur sur le menu et en tapant P
deviendra un choix supplémentaire. Il ne peut y avoir que 5 choix aprés un menu.

H : Insérer une page d'acces au BASIC (couleur rouge)
Cette page doit aussi &tre composée narmalement cn Edition PAGES VIDEOTEX.
Aprés son affichage, elle lance le programme en BASIC qui se frouve cn mémoire
centrale (l'instruction MINITEL permet par la suile de retourner dans
I'arborescence).

I : Insérer la premire page d'un journal cyclique (couleur magenta)
Cette page est la téte d'un journal cyclique (elle doit donc aussi €lre temporisée!).
Quand la derniére page temporisée s'affiche (en bout de branche), le scrveur
recommence 2 faire dérouler le journal i partir de cel endroit.

A : bascule de t2mporisation de la page (couleur jaune)

La pression sur cette touche donne la possibilité de merre et d’enlever unc
temporisation. I1 est possible ainsi de fairc un journal cyclique cu des séquences
animdées. Les pages se déroulant sans que le commespondant ait besoin de taper sur une
touche de son Minitel. La temporisation se régle & volonté entre 1 et 255 secondes de
pause. Les touches T et < servent alors & régler la temporisation. Appuyer sur 0
remet la temporisation a 0 secondes. Une fois la durée sélectionnée, unc pression sur
n'itnporle quelle touche valide la page.

F : bascule de protection d'accds (carré blanc devant le nom)
Cette touche permet de mettre ou d'enlever la protection d'acciés aux pages suivant la
page marquée. On peut ginsi rendre un bout de branche inaccessible, L'accés n'est
alors plus possible par la touche SWITE.. il faul taper le mot clef d'une page (le
nom de la page) suivi d'un BHY DI pour 1a visualiser. Quel que soit le type de la
puge suivant la page marquée par F, elles sera ignorée. La marque donnée par la
touche I/ est en fait une simulation de "bout d'une branche” (affichage du message
PAS DE PAGE SUIVANTE si le correspondant tape sur SUITE).
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b - DEPLACEMENT DANS L'ARBORESCENCE

i, -, T, « déplacement le long de I'arbre, jusqu? la dernidre page

affichée en bas de I'écran.

{u’ppuyer sur la Barre d'espace : la page située sous le curseur s'affiche en haut de
I'écran, cela permet de déplacer l'arborescence sur I'écran pour afficher les
branches qui n'apparaissaicnt pas, ou les choix trop nombreux sous les menus,

,D : retour A la premiére page de l'arbre. Quand une souris adaplée ost
connectée, le bouton DROIT a la méme fonction que cette touche.

5 - LES ACCES AUX PAGES

Nous venons de voir les différentes caractéristiques que peut prendre une page.
Quand vous concevez une arborescence, vous devez garder a l'esprit que vos clients
et/ou amis vont devoir §'y promencr sans en connpaitre le plan général ; Est-il
souhaitable d’avoir un menu et de donner des chaix pour tel type d'informations
("vo_ici nos produits” ou "choisisscz parmi les catégories suivantes...")? Est-il
pratique de donner des méthodes d'accés différentes pour une méme information
(liste de nos magasing par ordre alphabétique, par région ou par ville...)? Doit-on

protéger I'accés a certaines informations par des pages fantomes (tarif desting 4 des
revendeurs...)?

a - LES LIENS EXPLICITES

Ce sont les liens matérialisés par lcs chemins de l'arborescence ct expliqués dans la
Page: quand vous &tes & une page, SUITE et RETOUR font avancer ou reculer
d'un cran dans 1'arbre.

SOMMAIRE ramzne au premier menu rencontré, au début de l'arborescence, et
* RETOUR au dernier menu oi un choix a été fait.

U‘ue page lemporisée est une autre fagon d'accéder aux pages. Si le correspondant
nappuie pas sur une des touches de son Minitel, le Telestrat affichera les pages les
unes apres les autres, sclon les temporisations réglées par avance (touche bascule A).
Vous pouvez insérer un journal cyclique 2 n'importc quel endroit d'une
arbon;scence, a condition qu'il soit au boul d'une branche. Si le correspondant
souhaite aller plus vitc, il peut taper le nom d'une des pages snivantes ou appuyer sur
SUITE. Les commandes divectes oni priorité sur la temporisation, '
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b - LES LIENS TMPLICITES

Il est possible de passcr d'une branche A une autre sans remonter jusqu'au nccud qui
les divise. Le Telestrat attribuc un mot-clef 4 chaque page. En tapant ce mot (les
lettres de son nom) suivi d'ENYOI, votre correspondant saute & la page, quelle que
soit la complexilé de l'arbre. A partir de ce moment, les touches SUITE et
RETOUR font glisser le long de la nouvelle branche. Dans I'arborescence DEMO
stockée sur le disque livré avee le Telestrat, 11 suffit par exemple de taper PAGES
(ou MENU...) puis BRYOI pour accéder 2 ces pages directement.

Pour protéger une page, la méthode la plus siire est de marquer la page précédente
{touche I").

On’ peut aussi nc pas indiquer dans le texte d'un menu qu'il existe un choix
supplémentaire. L'arbre peui dunc aveir des branches que notre Gibon ne
soupgonnera pas. Voici l'exemple d'une branche cachée, l'écran Minitel du
correspondant affiche : ;

- =
RIBLLAD oo
Les tarifs TTC e @
Les nouveautés ... @
00 nous trauver ... @
Pour 1aisser un message .. ... @

\_Votre choix, e N® 4+ ENVO]

L'arbre de cette partic montre que le choix 5 n'apparait pas au menu, les deux pages -
concernant cette rubrique sont "invisibles” pour un correspondant du Telestrat.

I T [
-Dﬁ| > [ = [« zZeza

(e T 1"

T
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Le danger est qu'il suffit de taper 5 puis ENVOI pour découvrir l'astuce, T.e plus
clficace serait de marquer cn protection la page 5 qui bloquera ainsi I'accas a celle
qui la suit.

6 - SAUVEGARDER ET IMPRIMER UNE ARBORESCENCE

On sauvegarde un arbre en passant par le menu d'acces disque

nom courant :

Lecteur [ B Onitiatiser
Mire [crire Helectionner [Jommer

Defllruire Dfpliquer [Jecuperer [f]enage

Taper N (Nommer) suivi du nom choisi, de RETURN, puis de E (Ecrire).
I'arborescence est identifiée dans le catalogue STRATSED (DIR en BASIC) par un
nom de 7 lettres maximum, suivi de 'extension |.SRV], par gxcmple : DEMO SRV,

Quand une arborescence est éditée, il taut appuyer sur FUNCT-1 pour l'imprimer i
partir de la premigre page affichéc cn haut de 1'écran. Cela permet de n'imprimer
que certaines parties. Quand I'arbre est plus large que la feuille, le Telestrat décale
automatiquement les branches concernées. Un signe + indique le renvoi.

[ 1
| -T |LB|1 |
e 1w ]

I I [ @
| B2al —l | B2b1 | I BZc1 | L B2d1 —I
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| B2el I B21

l |
l r B2g1 | l 82h1 I

B2r2

Sur papier, le renvoi est facilité par la reprise en téte du bout déplacé du nom de la

page o la coupure a été faite.
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IV_LE MICRO-SERVEUR INTEGRE

-1 - INITIATION

Voici la derniére partie de la conception du serveur :

* la compaosilion d'un organigramme de dialogue avec le correspondant
(schéma d'arborescence);

= la compaosition des pages (textes et/ ou graphiques);

- l'insertion des pages et de la procédure dans une "boite

noire" qui gére les communications.

Allez au spus-menu Lancer le SERVEUR dans le menu télématique principal :

1 Emulatien MINITEL
2 Edition pages VIDEOTEX

3 Edition Serveur

4 Lancer le serveur

S5 Relancer TELESTRAT

Déplacer la barre de choix sur lapplication N°4 (tapcz 4) puis tapez sur RETURN .

Le menu snivant apparait:

1 — Acces disque

SERVEUR INTEGRE

2 - Lancer le serveur
3 ~ Tester le serveur

4 — Berne de communication
5 - Tester sans aceés disque
6 — Meau principal
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* Choisissez l'arhborescence 2 utiliser :

Choisissez I'option N°1 Acces disque en tapant sur RETURN. Une fois le
menu affiché, tapez A (drive A) puis S (Selectionner), le catalogue de la disquctic
s'affiche. pour sélectionner DEMO, il faut se placer dessus avec le curseur puis
valider (espace on RETURN). ESC ou CTRL-C permettent ensuite de retourner an
menu précédant. .

. * Lancez le serveur:

Choisissez I'option N*3 : Tester le serveur (3 puis RETURN). Vous allcz
utiliger la ligne équipée du Tclestrat et du Minitel pour simuler le fonctionnement du
serveur, Une des particularités du Telestral est qu'il est inutile de disposer d'une
autre ligne pour tester T'ordinateur. Vous n'avez pas besoin d'appeler le serveur du
Telestrat sur une autre ligne, depuis un Minitel extérieur. L'écran branché sur le
Telestrat va servir d’espion, pendant la "communication”, il affichera :

DEBUT D'EMISSION
EMISSION DE LA PAGE "LOGO"

EMISSION DE LA PAGE "SOMMAIR"

...et ainsi de suile. L'écran du NTinich, Ini, affichera les pages telles qu'elles ont été

composées. Vos actions sur les touches du Minitel serviront normalement 3 vous

déplacer dans I'arborescence.

Pour quitter l'application, il faut taper sur CTRL-C puis choisir I'option N°6 .

2 - CARACTERISTIOUES DE FONCTIONNEMENT

Attention : Le Minitcl doit étre allumé pendant le fonctionnement du serveur,

Lec menu du serveur est accessible depuis Ic menu principal de la cartouche
TELEMATIC :

1 Emulation MINITEL
2 Edition pages VIDEQTEX
3 Edition Serveur

4 Lancer le serveur

2 Relancer TELESTRAT

ou a partir du BASIC (APLIC 4 ou SERVEUR n, cf chapitre V),
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a - FONCTIONNEMENT

Nous avons vu dans la partic 1[T comment créer une arborescence. Plusieurs arbres
peuvent donc étre stockés sur disque selon les correspondants et les applications que
vous avez choisis. Mais il faut que I'arbre que vous voulez utiliser soit en mémeoire
centrale avant de lancer l'application. Le Telestrat va suivre l'arborescence
sélectionnge en fonction des commandes tapdes sur le Minitel du correspondant.
Quand vous choisissez I'option N°1 Acces disque, vous obtenez le menu suivant -

nom courant -

Lectenr Y B Onitiatiser

Mire Ferire Belectionner [Jommer

Belruire D[pliquer [Jecupsarer [Mlenage

Tapez N, le nom puis RETURN et L pour Lire, vous chargez ainsi en mémoire
centrale une arborcscence. 11 est aussi possible de sélectionner une arborescence a
partir du catalogue du disque, appelé par A (lecteur) puis S (Sélcctionner) avant de
valider un nom (espace ou RETURN) el dc taper L. En frappant sur ESC, vous
retournez au menu du serveur. L'option N'2 Lancer le serveur va metre lc
Telestrat en mode d'attente d'un appel (2 puis RETURN):

Attente d¢ communication ...

est alors affiché sur I'écran du maoniteur. Quand l'appel survicnt, l'appareil va
décrocher 1a ligne et prendre la communication. Il attend 2 sonneries, Aprés
décrochage, le scrveur attend 25 secondes que le correspondant appuic sur
CONNEXION/FIN, sinon il libére la ligne et sc rcmet en attente d'une autre
communication. A partir de c¢c moment, le correspondant se dirige dans
l'arborescence grice 4 ses commandes, tapées sur le Minitel.

Si le correspondanl ne frappe sur aucune touchc pendant 2 minutes de
communication, le Telestrat va afficher :

Communication coupée dans 30 sccondes
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Si, au bout de 30 secondcs, le correspondant n'a pas appuyé sur une touche de son
Minitel, le Telestrat coupe la communication et se remet en attentc d'un appel. Un

correspondant distrait ne doit donc pas rester inactif pendant plus de 2 mn 25 s
environ. i

Comme nous 'avons vu dans Ia partie 111, le Telestrat accepte les ordres recus du
correspondant qui utilise les touches de son Minitel, 11 gére aussi les erreurs du
correspondant et affiche des messages de corrcction (voir MESSAGES D'ERREUR
en anncxe). Une fois le serveur lancé, on peul cuvoyer des messages au
correspondant i partir du clavier du Minitel 1ié au Telestrat,

Une facilit€ offerte par le sysiéme est de pouvoir imprimer au (ur et 2 mesure du
fonctionnement, les ordres regus par le Telestrat, On utilise pour cela la commande
CTRL-R. Le Telestrat gardera trace de tout cc qui suit sur imprimante.

b - BORNE DE COMMUNICATION

1 - Acces disque
2 - Lancer s serveur
3 = Tester Te serveur

4 — Borne de communication

5 — Tester sans accés disque
6 — Menu principal

Avec unc arborescence chargéc en mémoire, tapez au choix :

4 puis RETURN (lance le serveur en local sans afficher a I'écran lcs
correspondances des touches et 1'horloge)

4 puis harre d'espace (lance le serveur en atfichant les correspondances)

X/FIN: CdD SOMMAIRE: ESC GUIDE: Cll1 G
CORREC.; DEIL ANNUL.: Ctl A REPET.: Ct1 R
SUITE: Cur bas RETOQUR: Cur haut O OF - @0

Cette application permet de fairc tourner une arborescence en mode local. T est
possible d'afficher des pages sur un moniteur, sans passer par le Minitel. Le
Telestrat peut &tre utilisé comme un serveur auronome d'informations sur un stand
d'exposition ou dans l'annexe d'un magasin, L'écran du moniteur affiche alors les

pages, comme en mode d'émulation Minitel. $i un Miniicl cst présent son écran sert
d'espion.
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.3 =-LE CHOIX DE L'ARB 1

a - ACCES DISQUE

La mise en route du serveur implique d'indiquer au Tclestrat I'arborescence quiil
devra utiliser. Celle arborescence est identifiée en mémoire par un nom de 7 lettres
maximum. Nous avons vu comment se présentait lc menu des acces disque :

nom courant :

Lecteur H B m unitia'l‘lsor

Mire [@erire Belectionner [Jommer
Deflruire D[lptiguer [Fecuperer [Tlenage

11 faut taper A puis 8 pour avoir le catalogue. Pour sélectionner I'arborescence
utiliser, il faut déplacer I¢ curseur sur le nom et valider par RETURN puis L. On
peut aussi taper N pour Nommer, laper le nom, RETURN puis L. Quand
l'arborescence cst en mémoire centrale, il suffit de lancer le scrveur par le menu
Serveur (Lancer le serveur, Tester le serveur, Borne de communicartion...).

b - LES TESTS

Pour tester vos applications, vous n'aver pas besoin d'appeler le serveur Telestral
sur une autre ligne, a partir d'un autre Minitel, & l'exterieur. 1l faut au préalable
avoir chargé une arborescence comme indiqué ci-dessus (accis disque).

Avec l'option 3 - Tester Ie SCrvellr, les commandes tapées sur [c clavier du
Minitel reli¢ au Tclestrat agissent comme si vous étiez conneeté sur le serveur par
une ligne téléphonique. L'écran branché sur le Telestrat va servir d'espion. pcndant
la "communication”, il affichera:

DEBUT D'LMISSION

EMISSION DE 1.A PAGLE "LOGO"
>

EMISSION DL LA PAGE "LOGO2"

e
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. et ainsi de snite, selon les pages de l'arhorescence sélectionnée.

L'écran du Minitel affichera les pages telles qu'elles ont été composées. Vos actions
sur les touches du Minitel serviront & vous déplacer dans I'arborescence comme
n'importe quel correspondant.

Avec I'option § - Tester sans acces disque, vous pouvez accélérer le
‘processus puisque le Telestrat n'affiche pas les pages sur le Minitel mais simplement
leurs noms stockés dans I'arborescence sélectionnée, L'écran du moniteur "espion”
affiche toujours 1a procédure suivie (Emission dc 1a page...).

L'écran du Minitel affichc maintenant :

TELESTRAT 9 1986 Ori¢ Interaational

Mot c¢l& : LOGD

Mot clé : LOGO 2

..-et ainsi de suite.

Comme dah& une communication normale, vous pouvez accéder directement 3 unc
- Page en tapanl son nom sur le Minitel, suivre I'arborescence avec les touches SUITE,
RETOUR, * RETOUR et SOMMAIRE...Cette procédure "en aveugle” permet de

tester une arborescence trés rapidement, si on est sir de la composition des pages

vid_eotex. Quand un menu est affiché, le nombre de choix est indiqué, parex. : ., |
Mot cle : SOMMAIR-3
Ce menu comporlc en effet 3 choix.

Important : Dans la procédure de test Tester le serveur, I'écran n'est pas géré tout A
fait normalement pour une BAL. Cela n'affecte pas lc fonctionnement. De toutcs
fugons, le mode Borne de Communication permet de tester la BAL normalement.

Le choix 4 - Borne de communication peut étre utilisé comme un test,
il permet d'afTicher les pages sur I'écran du moniteur coulcur, le Minitel sert alors

d'écran espion. Tl faut utiliser le clavier du Telestrat pour se déplacer dans
I'arborescence.
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YV _LE BASIC ET LA TELEMATIQUE

1 - INITTATION

L'interét d'un serveur comme le Telestrat est qu'il pcrmet de développer ses propres
applications. Cela est possible de deux fagons

* Les caractéristiques de 1'Oric permettent de lancer i distance des programmes &
l'intérieur du serveur grace  la page d'accés an Basic (introduite par H dans édition
serveur - page rouge dans l'arbre) : accis & des fichiers, calculs a partir des données
intruduites par Minitel... Une fois les calculs exécutés, l'utilisateur peut &lre Tamené
dans l'arborescence.

* Il est possible de programmer "depuis le départ” un scrveur avec
I'HYPER-BASIC. Il existe pour cela des commandes télématiques spécifiques :
RING, CONNECT, WCXFIN, UNCONNECT, MPRINT, MLOAD,
MOUT, MSAVE, MLIST, MINITEL, APLIC, SERVEUR, TINPUT,
PAGES etc.. (voir aussi index BASIC).

- A 4

Quand le correspondunt dn Telestrat acciéde 3 une page d'entrée BASIC, celle-ci
s'affiche et le programme démarre. Une page d'acces est insérée dans [arborescence
en Edition SERVEUR avec la touche H (I1YPER-B ASIC). Elle apparait en rougg,
dans le schéma. Comme n'importe quelle avtre page, une fois nommée par N, elle
doit étre composée cn Edition PAGES VIDEOTEX. Vous pouvez, par exemple,
€crire dans cette page les instructions concernant Ie programme dans lequel le
correspondant cst rentré.
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TELEMATIQUE . BASIC

Acces & la page (SUITE, acces direct...),
la page videotex d'acces saffiche (page H) - —/— Lancement du progamme

chargé en mémoire
centrale (lére ligne).

s
Traitement BASIC.
1

Instruction MINITEL

Retour 2 I'arborescence, 4 I'endroit de 1a page d'entrée. {—f—l
Attente d'une commande Minitel : SUITE, RETOUR...

Au retour, l'affichage peut ne plus étre celui de la page d'accds originale si des
commandes d'impression et de gestion d'écran Minitel sonl intervenues pendant le
traitement du programme. Le retour dans 1'arborescence se fait & la page BASIC
d'oll on était parti, méme si il y a d'autres portes d'accés dans l'arbre. L'ordinateur
sait loujours ol 'il doit revenir car le nom de la page est stocké dans la variable
svsteme PAGES.

3 - APPLICATION

Fairec un RESET "froid” (bouton resct et touche DEL) pour relancer le Telestrat et
¢hoisisssez l'option 2 ;

1 - TELEMATIC
2 - LANGAGE

Votre choix : 2

Nous allons écrirc une arborescence et un programme BASIC :

Accédez aux applications en tapant la commande en caractires gras (suivie dc
RETURN dans les menus) :
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APLIC 3 (Cette option affiche le choix n°3 du menu TELEMATIC : Edition

SERVEUR). :
Tapez:3 (Nouveau serveur).
Répondez: @  (Effacer le serveur {O/N) :).
Tapez: 2 (Edition).

Tapez: H (Insertion d'une page d'accés BASIC).
Replacez-vous sur la derniére page avec le curseur 4.
Tapcz: P (Insertion d'une page normale).

Nommez ces trois pages en vous plagunt dessus et en tapant 2 chaque fois N suivi des
sept caractéres des noms ("PROGRAM",""PROGRAZ2" - gui sera la puge BASIC - ct
"PROGRA3J"). Ces pages ont élé choisics car elles existent déja sur la disquette
MASTER STRATSED. S8i vous voulez composer des pages spécialement pour
I'exemple (en edition PAGES VIDEOTEX), pas de probléme, on ne se vexera pas...

Voici l'arhorescence que nous allons enregistrer sous le nom : BASIC

&

PROGRAM

PRUéRAE

FROGRAS

Tapez ESC pour revenir au menu et un espace pour valider I'Acees disque.
Tapez N (suivi du nom de l'arborescence : BASIC, par ex.).

Tapez RETURN et E pour enregistrer 'arbre sur disquette.

Tapez ESC et ESC.

Vous &tes maintenant sous BASIC, prét & &crire le programme ACCES.BAS qui
fonctionnera avec l'arborescence BASIC.SRV que vous venez de créer. Pendant le

fonctionnement du serveur, ce programme doit donc étre présent e¢n mémoire
centrale.

Obligatoire : Pour quun programme puisse résider en mémoire avec un serveur,
il faut taper avant sa création :

NEW
uis ;
IMEM #4000
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Le programme peut maintcnant &tre écrit en toute sécurité. Si il existe déja, il faut le
charger par LOAD, taper HIMEM #4000 puis le sauvegarder A nouveau avce
SAVEU.

1l n'est pas necessaire de taper les remarques de l'exemple (introduites par ' ou
REM). Elles n'ont aucun effet sur le programme, :

EXEMPLE | :

5 IF FLAG=TRUE THEN 50
7 FLAG=TRUE
10 BASIC.SRV ' chargement du serveur BASIC
20 ' SERVEUR 2
.25 ‘lancement du serveur en bornc de communication {choix
correspondant a 2 dans le menu Lancer le serveur)
40 ' Testde la page d'entréec BASIC
50 IF PAGE$="PROGRA2" THEN 100
60  MINITEL ' retour a I'arborescence si 'acces cst fait depuis une
antre page
90 ' Traitement de la page "PROGRA2.VDT"
100 PRINT ] 1; @ 0,1; TIMES; ' affichage horloge en y,x=0,1
110 MINITEL ' retour a l'arborescence

Tapez SAVE "ACCES.BAS" (sauvcgarde du programme)
Tapez RUN

‘Le programme lit sur disquette I'arborescence (10), lance le serveur en mode Borne
de communication (20).Quand le correspondant arrive sur la page PROGRAZ.VDT
(déplacement duns le serveur par SUTTE, sur le clavier du telestrat - c.a.d la touche
curseur vers le bas : 1), I'horloge systtme TIMES$ s'affiche en haut 4 gauche de
l'écran (commande de positionnement curscur : @ y,x).

En 100, le PRINT ] 1 signifie une sortie pour affichage sur le canal N°1 (voir page
suivante et index BASIC sur les canaux et les commandes d'entrée/sortie OPCH,
CLCH...). La télématique redéfinit automatiquement les canaux d'affichage ] 1
(écran d'entrée/sortie) et ] 0 (écran "espien” du serveur) .
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a - LANCER UNE APPLICATION DE TELEMATIC A PARTIR DU
BASIC
(Sans passer par la case départ : le RESET "froid" / bauton resct et touche DEL)

APLICn  Accds direct & un memu TELEMATIC identifié par n

n=0 n=1

1 Emulation MINITEL 1 Acees disque

2 Edition pages VIDEOTEX 2 Emulation MINIYEL
3 Edition SERVEUR 3 Menu principal

4 Lancer le SERVEUR

S Relancer TELESTRATY

1 Acces disque 1 Accexz disque

2 Edition 2 Editian

3 Nouvelle page 3 Houveau SERVEI.!!

4 Henu principal 4 Tester sans accés disgque
3 Informations
& Menu principal

1 = Acces disque
2 = Lancer le serveur

3 - Tester le serveur

4 - Borne de communication
S - Tester sans accés disque
6 - FMenu principal

(Nolez que la touche ESC frappée i partir de ces menus raméne alors directement zu
BASIC)
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Ce dernier menu est accessible directement par une autre commande :
L SERVEUR n
Accts direct 2 un choix de 'application Lancer le SERVEUR

-

1
1

0 Lancer le serveur

1 Tester le serveur

7 Borne de communication
3 Tester sans acces disque

—

o

=}

b - RETOUR DANS UNE ARBORESCENCE TN
PROGRAMME E A PARTIR T'UN

Quand un programme a été appelé 3 ir d'une &

¢ : a partir d'une arborescence (page d'acces
introduilc avec H en Edition SERVEUR), le retour se fait aulomatiquement avec les
commandes : h

PAGE$ variable syst¢me qui contient Ic nom de la dernitre page d'acces (7
caracteéres, y compris les espaces, par ex. [ PAGES="A3 "THEN GOTO ..).

MINITEL  ramene dans I'arborescence, au nivean de la page qui a servi d'accés

Bg«ué Ee;)trer dans le BASIC (utilise le nom stocké automatiquement dans la variable

Felour dire_ct)a une page donnée : 1l est possible de retourner dans I'arborescence
aune page différente de la page d'acces BASIC ou de revenir par un "SOMMAIRE"
on utilise pour cela les adresses 235 ct #590, ’

On place en 255 le code des touches de fonction Minitel -

ENVOT #AD
RETOUR C#A1
REPETITION #A2
GUIDE A3
SOMBATRE #A5
SITITE ' #A7
* RETOUR #A9

En #590, on peut placer le nom de la page ol l'on veut revenir directement
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La séquence pour revenir directement 4 une page qu'on appelerait MENU1 est :

10 POKE 255, ¥A0 (simule le ENVQIL)
20 POKE #590, "MENU1 " ( mot-clef de Ia page)
30 MINITEL (retour dans TELEMATIC )

Cc sous-programme n'est autre qu'on accés direct (mot-clef suivi de ENVOI dans le
fonctionnement normal d'un serveur).

Pour revenir 3 'arborescence par SOMMAIRE (retour au menw général) il fandrait
écrire :

10 POKE 255, #A5 (simule le SOMMAIRE)
20 MINITEL (retour dans TELEMATIC )

Pour réafficher la page d'accés BASIC d'ol on €tait parti, il faudrait écrire :

10 POKE 255, #A2 (simule le REPETITION)
20 MINITEL (retour dans TELEMATIC)

c - SIMULATION D'UN SERVEUR EN BASIC

Certaines instructions permettent de reconstituer un serveur sans utiliser les
programmes prédéfinis de la cartouche TELEMATIC.

RING attente de sonnerie avant de continuer l'éxécution d'un
programme.
CONNECT retournement du modem du Minitel et prise de ligne

(transmission 1200 bauds).

WCXTIN (Wait Connexion/I'in) attente de connexion du corréspondant
avant de continuer I'execution du programme.

UNCONNECT deconnexion / raccrochage de ligne.

MSAYE envai dun fichier par la prise Minitel,
; (MSAVEA = transmission sans en-téte de programme)
MLOAD reception d'un fichier par la prise Minitel.
MLOADA (reception sans en-téte de programme)
MLIST liste sur le Minitel le programme BASIC en mémoire.
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MIRINT envoi de données vers le Minitel.
MPRINT "TOTQ" ;
MPRINT CHR$(13) ;
MPRINT @ y,x ; 23

PRINT ]n; - envoi des données sur le canal n (cf GET )]

PRINT ] 1; @ y,x ; "BONJOUR, CA VA?"

MOUT envoi un caractére de contrdle vers le Minitel (MQLUT 12
: efface I'écran Minitel comme MPRINT CHR%(1 2)

Tes t_antrée_s de données en provenance du Minitel se font avec les instructions de
manipulation dés entrées/sorties :

GET | n; AS Tout caraciere est accepté par un GET, y compris ENVQI on
un quelconque caractére de contrdle. A% peut étre n'importe
quelle variable $ comme HELLOS, A7$... En fonctionnement
serveur, on saisit la donnée i partir du canal n=1; en lest local,

n=0 ou n=1 selon le mode (Borne de communication, tester le
yerveur). Voir ¢i-dessous..

Les canaux d'entrée/sortie :

En mode Bourne de communication i

écrzjm principal de communication (canal N° 1) = moniteur auxiliaire,
espion (canal N°(Q) = Minitel.

fj?n modg Lester le serveur et Lancer le serveur
ecran principal de communication (canal N°1) = Minitcl,
espion (canal N*0) = moniteur anxiliaire,

Vous voyez que le canal # est toujours "l'espion” et lc canal 1, le canal de
communicalion (lecture / éeriture). Dans un programme BASIC lié 4 une
arborescence, donnez des instructions comme PRINT ] 1 plutét que MPRINT, Cela
permet de tester le servenr en Borne de communication ou cn mode tester lz Lvez'-venr
sans se soucicr des instructions d'entrée/sortie du programme. -
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TINPUT n, AS Input "télématique”. A utiliser de préférence a un GET ]
car il gére la déconnexion au bout de Zmn 30s, si le
correspondant n'appuie pas sur une touche de son Minitel
(contrairement & GET). N'oubliez pas que dans un programme
BASIC, il faut en général gérer la déconnexion avtomatique du
correspondant, au cas ou celui-ci oublic de le faire.

TINPUT @ v,x; 3, A$ signifierait un "Input Minitel" en
placant le curseur en y et x, la saisie devant faire au plus 3
cdractéres, stockés dans AS. '

Attention : On sort d'un TINPUT par n'importe quelle touche de fonction. Dans
F'exemple ci-dessus, si le correspondant répond par 1 puis ENVOT, il sorl du
TINPUT et le programme se poursuit (1 est placé dans A$). Ce qui implique que le
code #A8 (CNVOIL) pris au moment du TINPUT va se trouver & l'adresse 235 (cf
retour direct dans la partie B ci-dessus). Si vous retournez cosuite dans
l'arborescence par l'instruction MINITEL, le Telestrat recevra un ENVOI non
précédé d'un mot-clef, il affichera donc le message d'erreur : MOT CLL

‘IMPOSSIBLE, dés son retour dans la TELEMATIC. Pour éviter cela, il sulfit de

faire POKE 255, @ avant I'i'nstruction MINITEL. On vide ainsi l'adresse de celle
touche de fonction indésirable. Cela permet aussi de gérer la réponse du
correspondant au TINPUT selon qu'il termine celle-ci par telle ou telle rouche de
fonction (GUIDE au licu de ENVOI, par cxemple).

Pensez aussi qu'un correspondant peut se déconnecter au lieu de répondre au
TINPUT. Il ne faut donc pas laisser de fichiers ouverts avant une saisie de ce type.

Remargue : On peut ouvrir au plus 2 fichiers simultanément dans un
programme Basic lié an serveur. On peul bien siir en uliliser plus & condilion

- quil n'y en ait pas plus que deux qui soient cuverts en méme temps. De plus, il ne

faut jamais mettre l'instruction FILE n au début de ce programme.

Rappel : N'oublicz pas dc taper NEW puis HIMEM #4000 avant de taper un
nouveau programme, i celui-ci est supposé lourner en méme temps gu'un serveur.
Une fois que le programme est sauvegardé, il n'est plus nécessaire de redéfinir a
chaque fois la mémeire utilisée (JIIMEM #4000) - voir 'exemple précadent.
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3 - LA TRANSMISSION DE DONNEES ET DE PROGRAMMES
EXEMPLE 2 :

10 ‘EMISSION DE PRO '

50 L GRAMME

30 CONNECT

40 © WCXFIN

50 MSAVE "ACCES.BAS"

60 UNCONNECT

gg pProgramme proprement dit...par ex. ACCES.BAS

Leecgomspondmll qui appelle lc Telestrat (émetteur) contenant ce programme va
recevolr une porteuse (sifflement) et devra appuyer sur la touche
LONNEXION/FIN, de son Minitel, A partir de ce moment, il recevra le
programme transmis. Il peut taper préalablement 1a commande - MLOAD si il veut
?;ée lct pro)glﬂmme se cI_larjlge dans’la mémoire centralc de son propre Telestrat

cepteur). 1l peut ensuite le lister et le sauvegarder sur sa propre disquettc avec
SAVE "ACCES.BAS". I1 lui suffit d'enlever la partie représentée par lesqlignes 102
60 pour ne garder que le programme proprement dit.

A partir du BASIC, vous pouvez aussi utiliser des utilitaires mis i votre disposition

sur la disquette Master-Stratsed (tapez DIR"*.BAS" puis RETU RN) :

Ces programmes sont écrits cn Y PER-BASIC, ils peuvent étre listés et modifigs,
DTELE.BAS exemple de téléchargement

TRANSPA.BAS exemple de transmission
- RECEPA.BAS exemple de reception

DTA.BAS utilisation de fenétres d'éeran (WINDOW) pour simuler un
gilalogue local Minitel/ Telestrat
| MDIA.BAS idem par Tintermédiaire de 1a ligne téléphonique (utilise le

programme DIA.BAS)

ct l'inénarrable
STPAGE.BAS : Ce programme permet, entre autre, de charger en mémoire
- une page videotex et de Ia transmetire sor fe Minitcl, Parex:

Taper

STPAGE.BAS et RETURN charger le programme
RUN B et RETURN lancer I'éxécution
PAGES et RETURN

nommer la page puis attendre le =

EMETPAGE et RETURN transmettre la page par Minitel
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“
EVERRLES
L'COITEYR OF PAGES
DU TELEZTRAT FERMET [E
' COMPOSES:
1000 EHE FAGE _
=a0 - UIDEOTES EH COULENRS
o5 ET EM QUELQUES WIHUTES
“1234%
nep CFAGES )
TELESTRAT, C'EST RUSSI UN MICRO:M SULIE )

Le sous-programme EMETPAGE est particulidrement utile pour lransmetite unc
page sur le résean Teletel & parlir de votre ensemble Telestrat/Minitel. On peut en
effel Talentir la transmission en insérant une instruction WAIT n (temporisation de
n 10&mes de s, ex. n=2) dans la bouclc de transmission (MPRINT CIIR$ ...). Ceci est
important puisque le Telestrat communique normalement vers le Minitel en 1200
bauds (prise péri-informatigue) ¢t que celui-ci ne peut emettre la page sur le réseau
Tclctel qu'en 75 bauds. Il faut donc éviter un "bourrage” au niveau du buffer du
Minitel.

A noter : Pour programmer des procédures antomatiques de recherche
d'informations dans un serveur (Teletel ou autrc), il est possible d'envoyer en
BASIC les codes des fonclions Minitel.

ENVCI MPRINT CHRS$(#13) + "A" ;
RETOUR MPRINT CIIR$(#13) + "B" ;
REPSTITICN  MPRINT CHR$#13) + "C" ;
GUIDE MPRINT CHR$(#13) + "D" ;
ANNULATION MPRINT CHR${#13) + "E" ;
SOMMAIRE MPRINT CHR$(#13) + "F" :
CORRECTION  MPRINT CHR$(#13) + "G" ;
SUITE MPRINT CHR$(#13) + "H" ;

Sclon le méme principe, on peut émettre d'autres atiributs, toujours précédés du
code 27 (ESC)... En voici quelques uns : clignotement/fixe (72 on 73), vidéo
inverse/normale (93 cu 92), début/fin dc lignage (90 ou 89), taille de
caractére normale/double hautenr/double largeur/double taille (76, 77, 7%
ou 79). :

Ex : MPRINT CHRS$ (27); CHRS$ (72); "BEATRICE"

écrit BEATRICE en clignotement sur le minitel du correspondant.

Voir codes des couleurs en annexe H, page 100,
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ANTIOPE

Systeme de liaison & sens unique (de 'ordinateur vers T'utilisateur) pour transmeitre
des informations videotex sur I'écran de la télévision. Nécessite un décodeur et
utilise le réseau hertzien, comme l'image de la télévision. Différent de TELETEL
qui permet le dialogue utilisateur / serveur et qui utilise les lignes 1€léphoniques.

ALPHAMOSAIQUE

Définit le type de caractere du standard Videotex lettres et chiffres (calractéres
alphanumériques) ou caraclires graphiques (mosaiques de 6 pavés).

ARBORESCENCE

Enchainement {dc page-écrans) sclon une suite logique, représenté généralement
par un schéma en forme d'arbre avec des embranchements {a chaque page-menm).
Clest l'organigramme suivi par le Telestrat serveur pendant une communication.

ARBRE
CI ARBORESCENCE.

ATTRIBUTS DE VISUALISATION :
Un caractere VIDEOTEX est déterminé par sa forme et par sa présentation

(couleur, taille...). La présentation est définie par des attributs de visualisation qui
mfluencent taille, couleurs, soulignement ou clignotement.

BAL
Voir Bofte Aux Lettres,

BANQUES DE DONNEES
Ensemble de données relalif % vn domaine de connaissance, les données sont
organisées en rubriques pour &ire consultées par des utilisateurs équipés de

terminaux comme le Minitel. Le catalogue des produits d'une société el ses tarifs
peuvent étre introduits dans une banque de données.

BASCULE
Instruction qui permet de passer dun mode 4 un autre {graphique/texte par
CTRI~G en Edition de pages Videotex, par exemple).

BASE DE DONNEES
voir BANQUE DE DONNIES,

BOITE AUX LETTRES (BAL)
Application qui permet A des interlocuteurs de se laisser des messages par
l'intermédiaire du Telestrat. Une des applications les plus utilisée du réseau

télématique. Chaque utilisateur choisit un pseudonyme ct un mot de passe qui
permetient de consulier et de laisser les messages.

az GLOSSAIRE

GLOSSAIRE

BRANCHE ‘
Ramification qui part d'an menu. Suile de pages dans une arborescence Videotex.

DETECTION D'APPELS )
Procédure automatique qui permet au Telestrat de reconnaitre un appel
téléphonique. 11 décroche an bout de 2 sonneries environ.

EMULER _ 5 N

Imiter le fonctionnement d'un autre apparcil. Le Telestrat relié au Mlmtel' permet
d'obtenir toutes les fonctions du terminal sur un clavier mécanique, phus 'accis &
des fonctions spéciales.

JEUX DE CARACTERES N
Ensembles de caractéres, le standard Videotex supporte 3 ensembles : alphabétique,
spécial et graphique (tables GO, G2 et G1).

MESSAGERIE
Vair Baoite Aux Lettres.

MINITEL e _
Terminal pour communiquer avec les serveurs. Il recoit, décode et a:fflche sur son
écran les données transmises par l'erdinateur et transmel de la méme fagon les
messages de L'utilisateur. Il est constitué d'un MODEM, d'ug cla\rle_r,_ d'un éeran ct
d'une prise de connexion avec d'autres matériels - la prise pt?rl—mformanque.
L'ensemble des modules est géré par unc couche de logiciels apPe}ee PROT! OCQ[E
Le nom M. a été déposé par les PTI pour les terminaux utilisés dans le systéme
TELETEL. 1l cxiste plusieurs modgles comme le M1, M1B, M10, le M. couleur...

MODE LOCAL A S o
Mode de fonctionnement qui permet de contrler une application de transmission de
données en simulant une liaison avec un autre termma!. Pour tester le serveur
intégré, unc fonction du Telestrat simule un appel téléphenique.

MODEM ) _

MOdulateur-DEModulateur: qui traduit les signaux d'un nrdmateur’ pour pouvoir
les envoyer sur une ligne téléphonique (transmission de données numériques par fl""
circuits analogiques: signal digital [Qou 1 ] > signal analogique |signal modulé] ),
3 linverse, il traduit les signaux regus par téléphone _en des impulsions
compréhensibles par un ordinateur (signal analogique --> signal digital). Un M.
fonctionne selon différentes vitesses de transmission notées: en Baud (1_31t par
seconde), les vitesses du Minitel sont de 1200 Baud (réception) et de 75 Baund
(¢mission), retournable en 75/1200.
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NEUD

Endroit ol se croisent plusieurs lignes, d'oli partent des embranchements dans un
organigramme. Menu dans une arborescence de pages.

PALETTE GRAPHIQUE

Ensemble d'attributs qui permettent de définir la présentation des caractdres 3
I'écran : couleurs, clignotement...

PAVE (GRAPHIQUE)

Caractére graphique du standard Videotex, se présente comme une matrice de 6
pavés plus petits.

PORTEUSE
Tonalité continue et aigue, audible 2 I'appel d'un serveur. 1300 ou 2100 Hz.

PROTOCOLE

Ensembles des logiciels intégrés dans le Minitel pour gérer ses 4 modules. Les
commandes envoyées depuis le Telestrat sont Tecues et reparties par cet ensemble.

RAFRAICHISSEMENT D'ECRAN
Procédé de mise a jour automatique de 1'écran (50 fois/seconde sur le Minitel). Avec
le Telestrat, en composition de pages videotex, il est nécessaire de rafraichir I'écran

du Minitel avec la commande CTRL-R et parfois 'écran du moniteur avec CTRL-S
(affichage N&B, effacement du curseur...)

RESEAU TELEPHONIQUE COMMUTE (RTC)

Désigne le réseau téléphonique des PTT, plus de 25 000 000 de lignes raccordées
un central, plus de 30 000 000 de postes de toute nature installés.

SERVEUR

Ordinateur spécialisé qui gere des bases de données et des programmes de
consultation par l'intermédiaire d’'un terminal comme le Minitel, Le serveur
transmet des informations et peut interpréter des commandes envoyées par un
terminal. En général, S. désigne un ordinateur, des logiciels de transmission, de
gestion des informations et des périphériques de connexion sur le réseau des PTT.

SERVEUR DEDIE
Serveur ne supportant que des applications de type Videotex (pas d'autres types de
transmission entre ordinateurs : programmes BASIC, fichiers...).

SERVEUR PARTAGE

Serveur hebergeant plusieurs services offerts par différents fournisseurs. Un menu
a la premigre page affichée permet de choisir ces services. Ces serveurs peuvent en
général répondre 2 plusieurs centaines d'appels simultanément.
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SYNCHRONE _ . » -
Transmission des données dans lequel chaque signal représentant un élément inaire
(0 ou 1) est calé sur une base de temps fixe. Cela permet au récepteur de reconnaitre
le début et la fin de chaque message qui arrive 3 un moment donné.

TELECHARGEMENT ) S
Transmission de page-écrans et de programme par un réseau de communication
(réseau hertzien ou ligne téléphonique).

TELEINFORMATIQUE
Voir TELEMATIQUE.

TELEMATIQUE ) o
mot inventé en 1978 par Minc et Nora dans le rapport lntjoz‘matlsatlt}.n e la
société” pour désigner l'association de I'informatique et des tc_lecc_)mmu_n}catlons.
Ensemble des moyens et des services d'un réseau de télécommunication utilisant des
ordinateurs.

TELETEL ) ' _ _
Systeme frangais pour la transmission des informations d'une fagon interactive
(dialogue entre 'utilisateur et I'ordinateur sous la forme _dc questions et réponses).
Le systéme utilise les lignes téléphoniques et des terminaux MINITEL. Comme
ANTIORPE, il utilise le standard VIDEOTEX.

TERMINAL _ 3 o
Appareil d'entrées et de sorties des informations relié aux serveurs (Minitel,
Telestrat en émulation...).

ot o ission des inf ti dées par des
réseau frangais qui permet la transmission des informations co

ordinateurs sous forme de paquets de signaux (TRANSPAC = TRA]E\JSferE de
données par PAquets). Pour accélérer le débit, chaque message est decopge en
"tranches”, codé et acheminé par différentes voies jusqu'a destination ot il est
reconstitué. Vitesse de transmission de 50 bits/seconde jusqu'a 96 Kbits/seconde.

VIDEO INVERSE ‘ _ o
fait apparaitre a I'écran le texte ou les inscriptions en inversant la couleur d'écriture
et la couleur du fond (Noir sur Blanc devient Blanc sur Noir...)

VIDEO-REPONDEUR _ . '
application de type Boite Aux Lettres (BAL) qui permet d'enregistrer et de
consulter & distance des messages Minitel.
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VIDEOTEX

standard choisi en Europe pour le codage des signes (caract®res, pavés
graphiques...). Comme le standard ASCII déja utilisé en informatique, il sert de
convention pour la transmission des caractéres. C'est une norme de cadrage et de
visualisation. .
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ANNEXE Ao - EXTENSIONS DES NOMS DE FICHIERS

Formats des noms de fichiers liés aux applications MINITEL:

XXXXXXX.VDT --> Pages videotex : 7 caracteres alphanumériques.
XXXXXXX.SRV --> Arborescence : 7 caracteres alphanumériques.
XXXXXXX.DAT --> Fichier acces direct contenant les messages stockés dans

la messagerie xxxxxxx
XXXXXXX.IDX - --> Liste des noms (index) de la messagerie xxxxxxx

XXXXXXXBAK --> Ces fichiers représentent les anciennes versions des
documents qui ont ét€ sauvegardés aprés un changement. Ils remplacent la version
[.VDT] ou [.SRV] quand vous choisissez R (Recupérer) dans le menu d'accés disque.
Ils sont détruits quand vous tapez M (Ménage équivalent 23 DELBAK sous BASIC).
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TRUCTURE DES FICHIERS
ANNEXE A1

KAXXXXX.VDT

adresses #8000 2 ... fin de la page

#8000 statuts de la page
b7=effacement préalable
b6=affichage du curseur

#8001 debut de la page, X

#8002 fin de la page, X

#8003 début de la page,Y

#8004 fin de la page, Y

#8005 coordonnée du curseur, X-1

#8006 coordonnée du curseur, Y

#8007 .... page stockée au format vidéotex, terminée par un zéro .
Sont utilisées, entre autres :
REP (1/2) pour répéter plus de 3 fois un caractere
US (1/F) pour adresser directement le curseur
DC1 (1/1) DC4 (1/4) pour afficher ou éteindre le curseur
832 (1/9), SI (O/E), SO (O/F) pour les acces aux jeux G1 et G2
FF (O/C) pour effacer I'écran
ESC (1/B) pour la gestion des atributs

XXXXXXNX. SRV

adresses #4000 a ...fin : le serveur, terminé par un zéro

XXXXXXXIDX

ANNEXES

adresses #8000 a #883F
#8000 type de la messagerie
(b7 =1 si accds restreint et b7 = 0 si accés normal)
#8001 mot de passe de création si accés restreint
#8005 nombre de noms dans la messagerie
#8006 a ...fin (Tous les noms, le dernier est suivi d'un zéro)

STRUCTURE d'un NOM (13 octets par nom)
00-06 nom en clair

07-10 mot de passe en clair

11-12 numéro de la fiche index
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XXXXXXX.DAT )
fichier & acces direct pour la messagerie XXXXXXX.
Longueur de fiche : 247 octets
Un seul champ de 247 octets (MESSAGES)

trois types de fiches : _ )
- bitmap du fichier (fiche No 8) indique les fiches occupées )
un bit & 1 est une fiche libre, un bit & 0 est une fiche occupée .

- index, c'est la liste des messages adressés 2 un nom
00 nombre de messages )
01-247 numéros des fiches des messages (du plus récent au plus
ancien)

- message x

00-239 message en clair, y compris les espaces.

240-246nom de I'expéditeur en clair.
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TABLES DE CARACTERES

ANNEXE

GO: caractires alphanumériques standards

code 2 3 4 5 6 7
ASCII :

0 0 @ P — p
1 ! 1 A Q a q
2 " 2 B R b r
3 # 3 c S c s
4 $ 4 D T d t
5 % 5 E U e u
6 & -6 F Vv f v
7 ! 7 G w o] w
8 ( 8 H X h X
9 ) 9 | Y i y
A * E J zZ i z
B + ; K [ k |
C : - L \ I |
] - = M | m I
E : > N T n =
F / ? O 0

Le code ASCII hexadécimal des caractéres est indiqué par le chiffre de la ligne et
celui de la colonne.

Ex: code hexadécimal de [T] = 5/4, code hexadécimal de [7] = 3/F.

Nota : Sur le clavier, le caractére __ (“une ligne basse", code 5/F) est obtenu par les
touches SHIFT £, le caractdre ~ ("une ligne haute", code 6/0) est obtenu par les
touches FUNCT =, le caractere - ("une ligne médiane”, code 5/E) est obtenu par les
touches FUNCT -. Les colonnes verticales - gauche, milieu et droite (7B, 7C et 7D)
sont obtenues par les touches SHIFT {, | et }.
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ANNEXE B2
1: car raphi
gggﬁ 2 4 5 6 7 .. 2: caracter Eciaux
7 == HE B iogg“ 2 3 4 5 6 7
1 &2 ===
0 0 _ _ —
2 EB B = 1 o) T B
2 w—  ww . 4B = "
’ 0B = 3 5 _ O —_
4 == == B g $ g d | e A
5 EE B BB : # _
6 FE B2 B3 8 X8 M) — =
9 S | S _
7 B B A - - o E () =@
8 4 =7 = c <) M .
- 5 = B ¥ i
=) sa{>) __ = —
A 8 A B F Y - —
b FE =
¢ H ="
i E E ﬁ Ex : le code ASCII hexadécimal de [3/4] est 3/E
£ @ @ m @ x : le code exadécimal de est
- @ m & ﬁ Ces signes sont accessibles par analogie avec la table GO sur le clavier du Telestrat.

Par exemple, le signe + (code ASCII 3/1) correspond au caractére 1 en GO. Pour y
accéder avec le clavier, il faut donc taper CTRL-Y (accés ponctuel 2 la table G2),
puis 1. Une fois un caractere tapé, on revient 2 la table courante (G@ ou G1). Le

— g i signe entre parenthéses indique directement la touche du clavier qui correspond au
Ex: Le code ASCIT héxadécimal d'un pavé plein est 5/F (SHIFT £). caractére. Attention a 6/A et 7/A qui correspondent A des minuscules (bascule

i ; CTRL-T avant le CTRL-Y).
Nota : L'acces a cette table se fait avec les touches CTRL-N, puis la touche du

clavier correspondant au code ASCII (voir la table GO précédente). Une fois un de
ces caracteres tapé, il est possible de rajouter ou d'enlever un pavé de la mosaique en
passant en mode graphique (CTRL-G).
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ANNEXE C - TOUCHES DES COMMANDES D'EDITION

rm:>“wgm2ﬁ

ESPACE

T
D

FUNCT-1

D'ARBORESCENCE

Insertion d'une page simple (blanche)

Nommer une page

Insertion d'un menu {cyan)

Suppression de page

Insertion d'une Boite Aux Lettres (verte)

Insertion de la téte d'un journal cyclique (magenta)
Bascule de temporisation d'une page (jaune)
Insertion d'une page d'acces au BASIC (rouge)
Bascule de fin de branche visible (carré blanc)
Choix du lecteur de disques (A, B, Cou D)

Déplacement de l'arbre, la page sous le curseur se place en haut de
I'écran

Déplacement dans la partie d'arbre affichée a 'écran

Retour sur la premiére page de l'arbre

Impression de l'arborescence.

ESC, CTRL-C Retour au menu SERVEUR

CTRL-E
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Acces direct au menu d'acces disque
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ANNEXE D - TOUCHES DES COMMANDES D'EDITION

CTRL-A
CTRL-B

CTRL-C.
CTRL-E

CTRL-G
CTRL-L
CTRL-N
CTRL-O
CTRL-Y

CTRL-R
CTRL-S

CTRL-T

CTRL-Espace
RETURN
DEL
ESPACE

FUNCT A
FUNCT I

FUNCTD
FUNCT F

FUNCTE
FUNCT O
FUNCT P

FUNCT-Z
FUNCT-X
FUNCT-C
FUNCT-V

ESC@
ESCA

ANNEXES

DE PAGES

Recopier les attributs du caractére situé sous le curseur
Forcer les attributs des caractdres balayés par le curseur

Retour au menu PAGES VIDEQOTEX
Acces direct au menu d'accés DISQUE

Bascule de passage mode graphique/mode texte

Bascule de passage N&B / couleur sur le moniteur (cf CTRL-S)
Bascule de passage 2 la table de caracteres G1

Bascule de passage 4 la table GO

Acces ponctuel 2 la table G2 (accgs pour un caractére a la fois)

Rafraichir I'écran du Minitel
Rafraichir I'écran du moniteur auxiliaire (suit un CTRL-L...)

Bascule majuscule/minuscule (ESC ne peut plus servir aux attributs
de couleur en mode minuscule)

Bascule tracer/gommer, en mode graphique

Aller 2 la ligne

Effacement de caractre

Espace ou pavé/gomme (mode graphique)

Impression ASCII de la page (caractéres alphanumeriques)
Impression Videotex de la page (Hard-copy)

Début de page
Fin de page

Bascule de non-effacement de la page précédant la page éditée
Figer la position du curseur
Bascule d'affichage du curseur

Definir le début d'une zone (coin en haut A gauche)

Definir la fin d'une zone (coin en bas 2 droite)

Enregistrer et couper la zone definie (obligatoire avant un coller)
Recoller la zone definie & partir du curseur

Ecriture en noir
Ecriture en rouge
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ESCB
ESCC
ESCD
ESCE.
ESC F
ESCG

ESC P
ESC Q
ESCR
ESCS
ESCT
ESC U
ESCV
ESCW

ESCM
ESCN
ESCO
ESCL

ESC]oul
ESCZrY
ESC H/1

FUNCT }
FUNCT {
FUNCT [
FUNCT |

ANNEXE D

(SUITE)

Ecriture en vert
Ecriture en jaune
Ecriture en bleu
Ecriture en magenta
Ecriture en cyan

Ecriture en blanc

Fond en noir
Fond en rouge
Fond en vert
Fond en jaune
Fond en bleu
Fond en magenta
Fond en cyan
Fond en blanc

Lettres en double hauteur
Lettres en double largeur
Lettres en double taille
Lettres en taille normale

Mettre et enlever la vidéo inverse
Caracteres disjoints/joints (sert aussi pour le lignage)
Mettre et enlever le clignotement des caractéres

tréma

Accent circonflexe
Accent aigu
Accent grave

Nota : fonctions valables dans tous les modes -

CTRL-F
CTRL-T
CTRL-W
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Bascule de marquage sonore des touches

Bascule majuscule/minuscule

Verrouillage / déverrouillage majuscule attribué 2 la touche ESC
(fonction SHIFT-LOCK - la touche ESC ne peut alors plus servir
aux attributs de couleurs)

ANNEXES

ANNEXE E - TOUCHES DES COMMANDES

D'EMULATION

TELESTRAT MINITEL

RETURN ENVOI

DEL CORRECTION

CTRL-D CONNEXION / FIN -

CTRL-R REPETITION

ESC SOMMAIRE

CTRL-A ANNULATION

T RETOUR

A SUITE

CTRL-G GUIDE

CTRL-E Enregistrement d'une page, acceés au menu DISQUE

CTRL-T Bascule majuscule / minuscule

CTRL-O Bascule de mode écho

CTRL-X Remise a 0 de I'horloge de communication

CTRL-Z Emission du caractére de contrdle (ESC)

CTRL-L Affichage en N&B sur le moniteur

FUNCT-A Impression texte (mode ASCII)

FUNCT-] Impression texte et graphique

FUNCT-D  Connexion en mode dialogue (retournement du modem du Minitel -
émission en 1200 Bauds, préalable pour transmettre une page sur
un autre ordinateur avec CTRL-R, dans Edition de page videotex)

FUNCT-F Déconnexion du mode dialogue

FUNCT [ Accent aigu

FUNCT ] Accent grave

FUNCT { Accent circonflexe

FUNCT} tréma

CTRL-F Bascule de marquage sonore des touches

CTRL-T Bascule majuscule/minuscule

CTRL-W Verrouillage/déverrouillage majuscule attribué 2 la touche ESC
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ANNEXE F - SCHEMA DE I'ARBORESCENCE DEMO

LOGOD
1
LOGOZ2
1
LOGO3
1
SOMMAIR
fmmmm e e Fmm A\
MENU ORIC AIDE
- 1
TELE1L
1
TELEZ2
1
PAGES
1
MICRO
1
CAR
MENL
e e ittt e e e R R A
COMPATI INTERFA LOGIC PROGRAM PERIFPH
! ! H 5
BASE1 LOGIC3 PROGRAZ PERIZ
] 1 ] !
BASEZ2 LOGIC2 PROGRA3 PERI3
] ] 1]
BASE3 LOGIC4 PROGRA4
! !
BASE4 LOGICS
1 1
BASES LOGIC&
1 1
BASE& LOGIC?
! B s S S R R s e S e s Y
. BASE? SERVEUR ARBRES EMULE VIDEO BOITE

o8

ANNEXES

ANNEXE G - MESSAGES D'ERREUR

Ces messages représentent les commentaires donnés par le Telestrat pendant une
communication.

* MOT CLE IMPOSSIBLE
Le mot clé appelle une page qui n'existe pas.

« CHOIX IMPOSSIBLE
Le correspondant a tapé un N° de choix impossible dans un menu.

* TAPER QUELQUE CHOSE AVANT ENVOI
Le correspondant a tapé sur la touche ENVOI sans donner de paramétres.

« TOUCHE RETOUR INTERDITE
La page affichée est la premiére de I'arborescence.

+ PAS DE SUITE
La page affichée est la derniére d'une branche de l'arborescence.

* TOUCHE CORRECTION INTERDITE
Pas de caractéres tapés avant la touche.

+ TOUCHE ANNULATION INTERDITE
Pas de caractéres tapés avant la touche.

+ ERREUR SYSTEME, Tapez SOMMAIRE

Le Telestrat a dans son arborescence un nom qui ne correspond pas 2 une page
stockée sur le disque / La derniére page d'une branche comporte une temporisation
et il n'y a pas de téte du journal cyclique (page magenta)...

* Pas de GUIDE
Le correspondant a appuyé sur GUIDE, touche non gérée par le Telestrat.

+ Communication coupée dans 30 secondes

Le correspondant n'a appuyé sur aucune touche de son Minitel pendant environ 2
minutes,
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ANNEXE H - CORRESPONDANCES SUR UN ECRAN N&B
ET CODES BASIC DES COULEURS

couleur luminance code TEXTE code FOND
1 - Noir 0% 64 80
2- Bleu 40% 68 84
3 - Rouge 50% 65 81
4 - Magent: 60% 69 85
5- Vert 70% 66 82
6 - Cyan 80% 70 86
7 -Jaune 90% 67 83
8 - Blanc 100% 71 87
amplitude

de luminance
(du plus sombre au plus clair)

Les pourcentages de luminance sont donnés A titre indicatif, les caractéristiques

pouvant varier d'un tube cathodique 2 un autre. Cette table permet de construire des
effets de dégradés.

Les codes (TEXTE et FOND) permettent d'envoyer en BASIC des caractres avec
les attributs correspondants (toujours précédés du code ESC - 27 en décimal ou #1/B
en héxadécimal).

Ex : MPRINT CHRS$ (27); CHR$'(68); "BEATRICE"

Cette ligne d'instruction ou de programme émettra BEATRICE en bleu, sur le
minitel du correspondant connecté au Telestrat.

Voir BASIC et TELEMATIC en page 79.
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ANNEXET - COMMANDES D'ACCES DISQUE
(A partir des menus d'ACCES DISQUE)

Frappe de la touche en caractére gras :

Lecteur A, B, C ou D : sélection du lecteur de disque avec lequel on va travailler,
lecture de son catalogue (précéde un S).

Selection : Affichage du catalogue du disque et attente de sélection d'un nom de
fichier par ESPACE ou RETURN (déplacement dans le catalogue avec touches
curseur). Si I'on tape ESC avant d'avoir validé ou modifié un nom de fichier,
celui-ci n'est pas pris en compte, ni modifié.

Nommer un fichier (taper ensuite le nom puis RETURN).

Lire 2 partir du disque le fichier dont le nom est écrit apres NOM COURANT :
...Suit en général un Nommer, frappe du nom et RETURN (aprés avoir écrit le
nom, on peut abréger RETURN puis L par : CTRL-L).

Ecrire : Enregistrer sur le disque le fichier en mémoire centrale, avec pour nom
celui écrit apres NOM COURANT : ...Suit en général un Nommer, frappe d'un
nom et RETURN ( aprés avoir écrit le nom, on peut abréger RETURN puis E
par: CTRL-E).

DeTruire : Détruire sur le disque le fichier nommé aprés NOM COURANT : ...
Recuperer : Récupérer sur le disque I'ancienne version du fichier nommé. A
chaque fois qu'on modifie un fichier sur disque, une copie de I'ancienne version est

conservée automatiquement sous l'extension [ .BAK]. Cette commande remplace la
version "normale” ([.VDT] pour une page Videotex) par l'ancienne version [.BAK].

Menage : Enlever du disque les versions [.BAK}.
Initialiser une disquette vierge (puis confirmation).

DUpliguer: Faire une copie - "backup”- d'une disquette (puis confirmation). Pour
formater la disquette cible, répondez O (OUI) 4 la question du Telestrat, sinon tapez
N (NON). ; '
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ANNEXE J - NOTICE RESUMEE DE BRANCHEMENT

Les applications télématiques nécessitent :

:é

r
j .8
* Le Telestrat.
* Au moins un lecteur Microdisc,
* Au moins une alimentation (Telestrat + 1 Microdisc, puis 2 Microdisc par
alim.).

» Un Minitel (modele standard retournable).

LILICICIO

L0000

JLILJLIL ]

» Un téléphone.

Secteur

Un moniteur est recommandé (écran té1€ par ex.), sinon le Minitel peut étre
utilisé comme écran de contrdle pour la plupart des applications du Telestrat
(sauf EMULATION) : appuyer sur SHIFT pendant la mise en route cu SHIFT +
bouton de RESET par la suite.

* Brancher l'alimentation et connecter les 2 gros cordons qui en partent au
Microdisc et au Telestrat [prise ALIM : 3]. Le voyant doit étre éteint pour le
moment.

* Relier le Microdisc au Telestrat [4] par le cable plat en nappe (couleur grise).

* Introduire la disquette Master Stratsed dans le lecteur aprés avoir enlevé le cache
plastique qui l'obstrue (face A vers le haut).

* Brancher le cable DIN/DIN noir entre la prise péri-informatique du Minitel (coté
3 broches) et la prise MINITEL du Telestrat [2] (coté 8 broches).

* Relier le cable gigogne téléphone [12], sortant du Telestrat & la prise située sur le
Minitel.

R5232

Telestrat.

| MINITEL
* Brancher le combiné téléphonique dans la partie femelle de la prise gigogne du . i
i 1

- Secteur

* Relier le Minitel & votre prise téléphonique murale PTT.

» Vérifier que les cartouches du Telestrat sont bien placées : TELEMATIC 2 droite
et HYPER-BASIC a gauche.

* Allumez l'alimentation avec le petit interrupteur situé sur sa face avant. Un voyant
rouge signale le bon fonctionnement du transformateur,

VOIR SCHEMA CI-APRES :
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INDEX DE REFERENCE

Note :
Les mots indiqués dans cet index Tenvoient au contenu du manuel. Si vous ne trouvez

pas dans lindex celui que vous cherchez, consultez également la table des matiéres
et le Glossaire.

Les mots écrits en ITALIQUES se référent & des commandes du TELESTRAT
{touches, ou Mots-clés BASIC)

Les mots écrits en CONTOURS se référent & des touches de fonction du MINITEL.



A

ACCES

- direct & une page 59
- au menu d'accés disque 21
- au BASIC 56; 69
APLIC 71,73
ARBORESCENCE 8;18; 47
ARBRE 18; 47
ATTRIBUTS 36; 57
B

BAL 51
BASCULE 42 44
BASIC 24; 69
BOITE AUX LETTRES : voir BAL
BRANCHE 48
BRANCHEMENTS 9
C

CANAUX D'ENTREE/SORTIE 72; 76
CARACTERES 34
- accentués 43
- semi-graphique 35
- de contrdle 28; 41
CARTOUCHE 11
CLAVIER 29
CLIGNOTEMENT 37;42
COLLER 41
COMMANDES 57
COMPOSITION DE PAGES 16; 40
CONNECT 75
CONNEXIONS 9
- connexion/fin 65;78
COPIER 7
CORRECTION 42
COULEUR 30
- écran 36
- texte/fond 36
COUPER 41
CTRL-E 28
CURSEUR 34; 41;43; 45

CYCLIQUE voir Journal cyclique

INDEX

D .

DECROCHAGE de ligne 65
DEPLACER une partie de page 41

DETECTION d'appels 75
DISQUE/DISQUETTE 11

E

ECRAN 31

ECRIRE : voir Enregistrer

EDITEUR

- d'arborescence 18; 47
- de pages 17; 40
EFFACER 41,43
EMULATION 5;13;25
ENREGISTRER (Ecrire sur disquette)

- une page 15; 17,30, 46
- une arborescence 20; 61
ESC 65;71;73
EXTENSION 61
F

FUNCT 11; 20; 25; 28; 42; 45
G

GET] 76
GUIDE 74;79
|

IMPRESSION 20; 30; 46; 61; 66
INSERER 47:50
J

JEUX de caractéres 35
JOURNAL cyclique 55; 58
JOYSTICK 9;34; 43
L

LECTEUR de disquettes 9; 11
LETTRES 43
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M

MAJUSCULES 40
MANETTE DE JEU : voir Joystick
MEMOIRE 71
MENU 50; 11
- principal TELEMATIC 12;15
- des applications 12
MESSAGERIE 52
MINITEL 74
MINUSCULES 40
MISE EN ROUTE 1
MLIST 75
MLOAD 75
MODE LOCAL 66; 67
MODEM 6
MODIFICATIONS : voir Edition
MONITEUR 9; 1
MOSAIQUE 35
MOT-CLEF 55
MOouT 76
MPRINT 75
MSAVE 76
N
NCEUD 19
0
OPCH 72
P
PAGE$ 74
PAVE (graphique)
PORTEUSE 78
PRISE
- de ligne 65; 75
- péri-informatique 9
PROTOCOLE 25,26
108

R
RAFRAICHISSEMENT D'ECRAN 17

RETOUR 14; 22; 29; 59; 74; 79

RING 75

S i

SERVEUR "6;14; 63

SOMMAIRE 29; 53; 74

SONNERIE 65; 75

SOURIS 9; 34; 43, 59

SOULIGNAGE ) 37

SUITE 59; 75
‘ T- Fl

TELECHARGEMENT 45;78

TESTER 63; 67

TINPUT 77
~ TRANSMISSION DE DONNEES 7

u

UNCONNECT 75,78

UTILITAIRES 78

V -

VIDEO INVERSE 37;39; 42

W

WCXFIN 75,78

INDEX
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